






VAS DELOVNl CAS 
IE DRAGOCEN 
NE ZAPRAVLfAITE GA 
S SESTEVANJEM UR NA 
ZIGOSNIH KARTICAH 

Na Odselni za ratunalniSivo m infomalJco INSTITUTA JOZEF STEFAN smo tazviJi 
sadoben sistem za legistraciio in obraiun delovnega 6^. ki omogoda: 
namesto tigosnih karic magnetne kaitice; 

namesio ui za zigosanje miezo elektronsldti postajic za registzacijo; 

- namesto >rocnega* se^evanja mmul spioten obracun delovnega dasa in visio 
urejenih izpisov. 

Zakaj le la sislem zanimiv za vas? Zalo. ker je lehnifina novosl? Ne Zato, ket (s 
sisieni 2igosnih kaitic lako drag, da si ga bomo vedno lei)e privoSiili. ]e drag 
zaradi visoke cene naprav’ Ne. Zaradi izgubliemh delovnih ur pti tadunaniJ 
podalkov na kariicah. 

Zato piepustite ladunanje racunalniku! 

Poslopek regisUacije je pteprost pn prihodu in odhodu polegneroo magnetno 
kartico skozi zarezo v poslajia in piiusnetno na tipko Na podoben naCin 
tegisliiramo tudi nadnie, sIu2beno in bolni^ odkilnosi, dopusl . 

MiBzo postajic za registiacijo lahko prklpidile na tacunaJnik. Za vrsto razUCnih 
tipov racunalnikov srao pripravili paket programov, Id vam bo omogodil (s 
pooblastilocn!) pregled in uiejen izpis obraeunaiuJi podalkov. Pri vsakem delavcu 
bo upo^evan Fiksen ali drsefi delovni cas, Izmene, sobote, nedelje in praznike, na 
postajice pa bo po^jal kralka sporociJa (npr. DELAVSIG SVET OB 15,30). 


Irsuui leal Sidaii 
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NOVA FUNXCIJA: evidentiranie ir 

Ptogramski paket daje poiocila po 
oi}C Razvricazije poleka po: 

abecednem redo prumka all 


pbraduA porabe loplih obro 
organizaajskih enotah in zb 

Vrste plsmenih porodil 
1. Izpis dogodkov 



4. [zpi5 po sunbolih 

5. Izpis pnsomosti 

6. Izpis osebnih j^alkov 
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Idealno dopolnilo 
bioloski prehroni las 

fitoval” 


sompon za krepitev 
las in lasnih korenin 

kapsule za biolosko 
prshrano las 
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lOBISKALIS^ 


Teksi in foio: 
MATEV2 DiIET 


|~JZ~|e zaieteit |e poitazal, da se 

2 hlJdje. ki ofganlzlrajo poto- 
I I vania v Hannover, spoznajo 
na raSunalnIStvo in so ioljnl novo- 
stl. Namesto obliainega poslopka 
FIFO (First In FIrat Out) so na Ijub- 
Ijanskem letali§£u uvedli novost, ta- 
ke imenovanl FILO (First tn Last 
Out). Od treh letal. namenjenlh na 
hannovrski seism, bi morale Korn- 
pasovo poleleli prvo. ZaradI nelz- 
merne preobremenjenoati letaHda 
(» pol ure ja morale vzletet< navarjat- 
nlh pet lelal) |S nastsla zmeda In 
odSli smo Sele po eni uri Pakanja. 
Na srafio se le kasreie izkazale. da 
je Oils ta prva hkrati edina In zadnja 
napaka. Kompas |e Izlet organlzlral 
tako, kot se spodobi, Pesar 2al pri 
naSin agenciiah ne srePamo prav 

Kot vedno is Oil hannovrski saiam 
poln preseZnlkov. Na orjaikem sa- 
lemskem prostoru je razslavljalo 
2730 razstavljalcev z vsega sveta. 
med n|lml dva iz Uugoslavl|e. Od ju- 
goslovanskih razstavljalcev sta dva 
prIPIa Iz Slovenije. vsi drug! pa Iz 
drugih republlk. NaSe barve sta na 
tarn najpomembnejSem avropskem 
sejmu raPunalmPtva In pisarnlike 
opreme zastopala celjski Aero (z ze- 
lo lepo urejenlm razstavnim proato- 
rom) in marlborski Primat. Samo 
V prvih dveh dneh je se|em oblakalo 
110.000 Ijudl, kar je za 27.000 veP 
kot lani. PrIbhZno Peirtina oblako- 
valcev IS bila Iz tujina. de rePunamo 
samo obiskovalce. ki so Iz Jugosla- 
vlje na sejem edpil Iz 6rnlka. so p^ 
manili skoraj pet promllov vseb obi- 
skovsicav, kar le v primerjavl z 0.7 
promlla (delei razstavljalcev) kar 
sedemkrat veP. Janezki In Javice sa 
toraj ie uPijo, da bodo lanko nekoP 
tudi on) naredlli kaj lepega In konst- 
nega. In ko se Janezek In Jovica 
uplta, Ping Pong Tao s Tajvana ie 
vse zna. Latos je bilo na seimu veP 
kot sto tajvanskin firm, za drugo le- 
to pa je organizator od tarn ie dobll 
220 prljav. 

Obzoija se jasnijo 


Po vseb StavlIPnIh podatkih toraj 
ka2e. da raPunalnIStvo neverjetno 
reste In da je napredek orjaiXI. A Pa- 
SI, ko so revoluclonarne spremem- 
be burile strokovne in ljubiteijske 
kroge skorai vsak laden, so minlll. 
Na letoinjsm sajmu z nekaj Izjema- 
mi nl bllo velikanskih skokov naprej. 
Narejan pa |e bll vsllk napredek. Sl- 
luaclja na nekaj podroPjin se je zelo 
zbisirlla In odIoPItve. kakSen raPu- 
nalnik in opremo zanj kupili ter kaj 
z njim delati, postajajo Pedalje laZje. 
Nl veP proizvajalcev brez laserskega 
liskalnika. ki seje Iz zanlmive, a pre- 
drage novosti razvil v nujnost za 
vsako podjetje. cena pa so vse bolj 
dostopne tudi za posameznike (li- 
sle, ki tlvijo V onstrantvu). V nove 
models tiskalnikov (tudi malripnih) 
je 2e vdelana moZnost za Izpisova- 
nje Prtne koda. kl jo v tujini uporab- 

a na vseh podropjlh ilvijenja. 

a koda v vseh dejavnostih. s ka- 
teiiml smo se srePell (promet, trgo- 
vtna, Informaclje...). zelo olajPa In 
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Nekateri so 
zavili . . . 

V prihodnost 


akrajSa delo. To bomo Pez dolglh 
sedem let verjelno spoznall tudi pri 
nas in lakrat bo vse boljpa, Pe le ne 

Proizvsjalci raPunalnikov in raPu- 
nalniPke opreme posvePajo pedelje 
veP pozornoati tudi ljudem a telesnl- 
mi okvarami. Na sejmu smo si ogle- 
dall pripomoPke za vnos tekstov 
z govorom. poaebne lipkovnice, ki 
jib labko uporabljajo Ijudje z moto- 
rlpnlml motnjami, tipkovnico za 
vnossplaevo zaalape(3lika1| inie 
nekaj i^obnlh stvarl. kl omogoPa- 
|o prizadetim normalno vkljuPeva- 
nje V lokove sodobne informaeijake 
drulbe. £eprav amo si zelo prlzade- 
vali, nam nl nikjer uspelo najll siste- 
ma. ki bi pommel nail druibi pre- 


slop vdobo Inlormatike. In medtem, 
ko je pri nas premalo dels ie za 
prave programerje, mislijo v Izkorli- 
Pevalskem kapitalizmu na vsa Ijudl. 

Na podroPju komunikacij, ki so 
del Intormatike, je v tujlnl vse veP 
telefaksov - naprsv za prenos silk, 
naPrlov, dokumanlov, skratka vsega 
prek leleksu podobnega sislema. 
RICOH je predstavil svoj novi model 
FAXS10SR. prvi na svetu. ki zna pre- 
naiati dvcbarvno sliko (Prna In rde- 
Pa). Glede na hitrost razvoja verjel- 
no ne bo irajalo dolgo in bomo lah- 
ko tako poilljall nsokrog vePbarve- 
ne alike. Cene za novi model na 
sejmu ie nl bilo, zagolovill pa so 

Ker je CeBIT >resen- sejem, je 


Olio na njem malim raPunainikom 


s je bilo drugaPe Mavricam, 
In mallm amstradom nl bilo t>o- 
)a nip prostors. Pane 


llco za mavrico. a< 
kar nekaj trgovin. da se _ 
Cestvar pogledamozoPmi nemike- 
ga (pa tudi kakinega drugegaj ku- 
pca, nitt nl tako pudna Kdo bo ku- 
poval majhne In okome raPunalni- 


ust mirno prIvoiPi pocani atari, ami- 
go all PC? Sejem je bll lorej popol- 
noma poavePen -resnlm- strojem In 
•resnlm> programom zsnje. Pro- 
doml zvoki napadalcev iz vesoija so 
odmevsii le z rrakaj stoinic, drjge 
pa so zasedall urejeni mladi poslov- 
neii, kisoponujali noveoperaeijake 


gajanj poskrOeli za enega. za prad- 
slavltev vseh svojih proizvodov so 
pri firmi G.O.D. Inc. nabavcil visoko 
diiePo zapeljivo mipno opremo za 
prodajo in propagiranje (Highly 
Odorous Seductive Tempting Equ- 
ipment for Selling and Advertising 
all skrajiano HOSTESA). Za vae te 
naprave Je znaPilno. da imajo na 
raPun visoko kvahtetnege dizajna 


zna bitl vPasin prej prednoat Kot po- 
manjkljivDst. Odiikuje jlh viaoka 
atopnje prijaznosti z uporabnikom. 


0 uporabnosll mlik, igralnih pa 
lie in podobne perlferne opreme 
sploh ne IzgubljBmo based. Kljub 
lemu da smo le videli tudi nekaj 
m japonskih kompatlbll- 
a stara Evropa ie vedno 
ohrsnja primat na tern jMdroPju: to 
je jsano rezvidno tudi iz alike 2. 


Iglice, ki bodejo v o6i 


Kaj je bilo novega pri raPunalni- 
kJh, dodatkih In programskl opre- 
mi? Glede na to. da ja bll mesec dm 
pred CeBIT-om v Birminghamu se- 
jem Which Micro?, si pretiranih raz- 
burjenj nismo obetall, nekaj novosh 
In zsnimivosti pa ja le bilo. Za mor- 
de najvePjo (vsekakor pa posprem- 
Ijenoz najvePjim pombom) jejMSkr- 
bel EPSON, Na sejmu je pnpravil 
svetovno premiere svojege novega 
48 (osemlnitiridasatj-igliPnege t>- 
skalnlka. Dva primerka sta ves Paa 
bruhala poskusne odtise In pnvab- 
Ijala mnoiice lirbeev. KarsKtsnsoka 
liskalnika so ras neverjetne. V Kon- 
ceplnem naPInu zmors 300 znakov 
na sekundo. v iepopisnem pa tOO. 
Pozna deset pisav, od tega eno v it>- 
rlh In eno v treh velikoslib Format 
je seveda A3, mere liskalnika so 
640 X 440 X 263 mm. igraPka pa teh- 
ta okroglih dvajset kilogramov. Kva- 
llieta Izpisa (ogledail si )o je bile 
mogoPe pod povePevalnim steklom. 
pnmerjalno z izpisom lasersksga ti- 
skalnlka GO-3500) je res izredna In 
V nlpemer na zaostsja za izpisom iz 
laserskega ttskalnika. Vellke leiave 
jia bodo verjelno nastaJe z zdru2lj>- 
vostjo s sedanjo programsko opre- 
mo. Uporabniki in prolzvai^ ie 
vedno niso preill na 24-igliPr)e ti- 




NEC: novosti za globok 
iep 


Med tiskalniki smoopazik novosti 
tudi pri firmi NEC. Pomodelu PINW- 
RITER 2200, kl je bli dovost na se)- 
mu Which Micro?, smo v Hannovru 
videll novi In izboIjSanI verzijl popu- 
larnlh P8 In P7. modela z iBto ozna- 
ko in dodatkom •plus-. In ka) pome- 
nl ta -plus-? V konceptnem naCInu 


karticami, PS/2, applom... Cena 
1899 DEM {6 pribllino taka, kot |e 
bila na zaCMku cana MultlSynca I. 
in laias |e ta model veijeino najbolj 
prilegodlilv mad vsami monitorjl. 
Multisync XL je monitor, ki ga bo- 
mo pri naa la redko sreCall. Ker je 
namenjen predvsem apllkacljam 
CAO/CAM. je vellkosi zaslona kar 
50.6 cm (ZO-]. NajvISja loSIjivost je 
1024 x 7^ lock, frekvenca pa 65 
MHz. Ce ale ae navduCIli nad podat- 



prl tirmi SEIKOSHA. Od naicanejiih 
modelov ala zanimiva SP-180 {100 
znakov/s. 20v NLQ, 438 OEM) In SP- 
1200 (120, 22, 525). Malo dra2|l SO 
24.igliCnl tiskalniki. Model SL-80 je 
zdruZIjIv z NEC-ovim PS, stane pa la 
876 DEM {135 z/a, 54 NLO). Modela 
SL-130 (160, 60. 1666) In MP-1300 
(300. 50, 1227) sodita 2a v visoki 
razred, ie ns po kvalitetl. pa toliko 
7 cenl. Pri nas naibrt najpopu- 


. .-.laNL- 
10, novi LC-10. smo predatavlll 2e 
pred dvema Sevilkama. Prelzkuslli 
smo Starovo novoat, 1. 1. -paper 
park-. In Izkazala se je za zelo upo- 
rabno. Dobrodoila novost je pisaini 
trak. V nasprotju zNL-10, kjerie Irak 
flksan, potuje prI LC-10 trak skupaj 
s plaaino glevo. Tako je na zraku 
izpoaMvIjen manjii del Iraku, kar 
podaijia njagovo 2lvljenjsko dobo. 
SUr je predstavil tudi svoi tiskalnik 
LaserPrInler 8. ki Izplia stran (eksta 
V 8.9 sekunde, stran grafike v loCljl- 
vosti 300 X 300 pa V 66,4 sekunde. 
Skoda je Ie, da cena nl znaCilna za 
Star, saj je traba za LP8 odMatl kar 
7400 DEM. 


je nilrost Izpisa 265 znakov vsekun- 
di. Deflnlramo lahko 256 svojih zna- 
kov, osnovna Izvedba ilskalnika pa 
ponuja sadem lipov Crk (gollca, co- 
urier. ITC souvenir, prestige elite ter 
krapke. helvalica In limes v propor- 
clonalnem naCinu). Ce le komu to 
ia premalo, ponuja NEC module 
z razlICnImI nabori znakov v LO In 
super-LQ naCInu (360 x 360 toCk na 
inCo). Tako kot Starov LC-10 tudi 
nova tiskalnike poznata opcijo -pa- 
per park-, kar dale z njima zeloolaj- 
5a. Vdelan je tudi Iraktor. kl ga je 
bllo treba prej kupib posabej. Od 
liskalnikov na trgu Imata nova mo- 
dela najbrt najvsCjl vmesni pomnll- 
nik, saj ga je kar za 60 (osamdesetl) 
K. In cena? Modela 5e nisia napro- 
daj, ko pa ju bodo Caz mesac doblli 
V trgovine, bo P6-f stal (po obljubah 
razstavljalcev) pod 2000. P7+ (for- 
mat A3) pa pod 2500 DEM. Da so 
NEC-ov) tiskalniki Cedalje bolj po- 
pularnl med SIrokimI ljudskiml mno- 
2lcaml, sta nam potrdili tudi dami, ki 
sta si zavzelo ogledovali nova do- 
se2ka ta lovame (allka 4). 

V seriji visoko kvalHetnlh moni- 
toijev je NEC predstavil 5e dva nova 
rrxxlela: MultlSync II in Multysinc 
XL. Multisync II je naslednik pivega 
Clana NEC-ove druZIne Multisync. 
Zdru2ljlv je z vsami PC grafiCnlmi 


kl. naj vas ns trda tia postavl cena. 
Za 6496 DEM, kolikor je treba zdaj 
plaCatl za la monitor, lahko doblle 
ie prenosnl AT all najbolj okrnjen 
80386 PC. 

NEC pa je oblikovalce sejma raz- 
veselll 5a z eno stvarjo. Ob svojIh 
stojnlcah js predstavil multlmsdlal- 
nl projakt, ki so ga Imenovali -Ma- 
gic Vision-. V sobici, opremljeni 
z nakaj steklenimi stebri, slopnlca- 
ml In anteno za satelltsko talevizijo, 
je Ob zvokih glasbe iz tridesellh let 
plesalo Ijubko dekletce v mini krilu, 
vmes pa jo je strain vellk morski 
pes. 0 vsem skupaj niso pri firm! 
islell dajati podrobnejiih intorma- 
clj. povemo pa lahko, da je bll 3D 
vtis projiciranja na tanko folljo, kl je 
morals bit! nekje na sredi sobe, za- 
res enkraten. Novi naCin prezentacij 
je primeren za reklame, predavanja 
ltd., upamo pa lahko. da si bomo 
nekoC kaj takega privoiCIII tudi 
V svoji dnevni sobl. 

Med tiskalniki so nam predstavill 
iesno novost. kl pa jezaJugoslova- 
ne bolj all manj akademskega po- 
mena CANON je Izdelal prvi laser- 
ski tiskalnik na svetu, kl zna hkratl 
tiskatl na obe stranl. Model! serije 
LBP-SII Izpliejo list papirja formats 
A4 na obe stranl v 12.5 sekunde, 
morejo pa tudi pisatl na papir razliC- 


nih velikosti brez menjanja kasel za 
papir. Kot za vse novosti nam nidi 
za le tiskalnike nIso vedell povedali 

iivCno Cakati nanjo, saj bo gotovo 
tako visoka, da si tiskalnikov ne ho- 
sts mogli prIvoiCIti. 

Novi najdraqi prijateljid 


Pri COMMODORJU tokrat nl bile 
veliko novosti. Starih In novih mo- 
delov popularnega C 64 na sejmu 
sploh ni bllo videti, 5e najveC pozor- 
nosti pa so namemll amigi, okrog 
katere so se sukale prikupne 2ive 
prijateljlce In kazale. kako lahko je 
defo z njo. Nasploh so razstavijalcl 
odkrill najenostavnejSi naCin. kako 
ljudem pokazatl, da je njihov pro- 
gram all raCunalnik najenoslavnejii 
za uporabo: obenj js Ireba le posta- 
viti mlado dekle, obleCeno v mml 
krilo. Uspah je premosorazmeren 
s kvadratom seilevka dekletovlh te- 
lesnlh mer. Ce bi namreC za raCu- 
nalnikom sedel fant z masinimi la- 
smi in oCali, narejenlmi iz Ona sle- 
klenlce za iampanjec. bi se veiiko 
poslovneiev ustraiilo. da programu 
ne bodo kos. Tako pa v derrranstra- 
torkl vldijo svojo tajnico: moiki io- 
vinlzem premaga strah pred nezna- 
nim in spodbudi k nakupu. 

Edina prava novost. kl so jo pred- 
stavill, je bila procesorska kaiTica 
A 2620 za amigo 2000. Karlica je 
zasnovana na Motoroli 68020. ki oe- 
laprl 14 MHz. Pomagata ji ie kopr> 
cesor 68661 all 66882 pn 14. 20 all 
25 MHz in mo2nosl razSiritve 32- 
bitnega pomnilnika na 2 ah 4 Mb 
Vse skupaj js zdruiljivo z amigimm 
DOS-om, po proIzvajalCavlh trditvah 
pa se delovna hitrost zviia kar za 
400%. 

Dru2lnl sta se pnOruZili novi prlja- 
teljici. namenjani za aplikacije CADi 
CAM. To sta modela amiga 2500 AT/ 
UX In amiga 3000. Amiga 2500 je 
zasnovana na Motoroli 68020 (takt 
14,2 MHz), amiga 3000 pa na ie hi- 
trejil Motoroli 68030 (obljubljajo, da 
bo do desetkrat hlirejia od navadns 
amige). Model AT ima kanieo PQAT 
s 640 K RAM ter gibka dlska S.»' in 
3.5 *. Orjga Izvedba. amiga 2500 
UX. ima 4 Mb RAM. gibki disk 3.5*. 
trdi disk zmogljivosti 100 Mb in stre- 
amer. K lemu modeiu sodi ie moni- 
tor z loCljlvostjo 1024 X 1024. Oba 
raCunalnika Imala izboijian nabor 
Cipov. vseeno pa obljubljajo. da bo- 
sta popolnoma zdruiljiva z amigo 
2000. Kupili ju boste lahko letos le- 
ssnl, ssveda ie boste prlpravljeni 
oditetl veC kot 10.000 DEM. 

Commodore ima tudi nov bskal- 
nlk. 124C. formats A3. Ta tiska tudi 
v banrah in je zdruZIjiv z Epsonovim 
LQ-1SOO. V sekundi nattsne 220 
(koncept) oziroma 72 (NLO) znakov 
Dokupite lahko kamce z dodatnimi 
naborl znakov. cena pa zaenkrat ie 

Sadje-zelenjava 


stavili svoj CD-ROM. Zmogljivost dl- 
ska jS 550 Mb, zapis pa ustreza in- 
duslrijskima standardoma -File- 
Format- In -High Sierra-, tako da je 
novi CD-ROM zdru2ijiv z vsemi ma- 
cintosh! in applom 11 GS. Veiino^ 

Mojmikro 5 
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razstavnega prostora pri Applu pa 
so zasodli razni programl. ViOsll 
smo nove verzijS popularnlh pro- 
gramov za macinlosh: MacWhte 
S O. MacDraw II, MacPaint 2.0 In 
MacProjSCt II. NaizanImivejSI pro- 
gram za mac je Dila priredba dBase 
III+. imenovana dBASE MAC. Pro- 
gram so napisall avtogl originala pri 
ASHTON-TATE Irt zna bratl dalote- 
l<e, nareiene za PC. Ker je program 
prirejen za mac. IzKoriiia njegove 

tovo postal taka uspeSnIca kot nje- 
gov starsiSr brat za PC. Angleika 
verzlja ]e ie na voijo za 990 DEM. za 
600 DEM pa lahko dokupite Se dBA- 
SE MAC RunTime, kl pospeSi in zai- 
4ltl vaSe programs, napisane za 
dBASE MAC. K pisanju programov 
za mac se spravlia dedalie ved vell- 
klh In rssnin lirm. Atari je bltko na 
tern pol|u doKonino izgubil. 


Posel Cveti 


ASHTON-TATEje predstavll Sa an 
svoj program, o katerem smo sicar 
2e sllSali govoriti. To ja dBase IV. 
Njegov razvoj Se nl konCan in delati 
smo videli Is prototlpe, konCna vsr- 
zlja pa le obljubllena za zatetek ju- 
nlja. Prvo nadelo. k< se ga novi pro- 
gram drZl, le WYSIWYG (-What you 
see Is what you get-). V prlmerjavi 
s prejinjo Izvedbo le mo£no olajia- 
no kreiranje vhodnih In' izhodnlh 
mask, etiket In izpisov. dBase IV 
vsebuie integrlran prevaiainlk. ki 
program semodeino prevede, ko ga 
prvid potenemo. Tako prevedeni 
programl delejo 9e enkrat hltreie 
kot V dBase 111+ . Program sam nam 
tudi olajiuia generiranje apllkaclj, 
kot zna to delati FoiBase. PoveCeli 
so dtevilo parametrov, po katerih 
lahko Indekeiramo. zelo pa le spre- 
menjen tudI lezik sam. saj so dodali 
all spremenlli -vei kot 245 stvarl- 
(kar najbrS pomeni 246). Moino je 
dellnlretl dvodlmenzlonalne malh- 
Ke. dodane pa so tudi mnoge funk- 
cija za obdelovanje malamatidnih. 
fInanCnih In transaKcljskIh proble- 
mov. PosKrbell so za povezavo 
z vedjimi sisteml. Naprodaj bo verzi- 
ja za OS/2. dBase IV pa v celotl 
podpira SOL (Structured Query 
Language), standard za relacljske 
haze pr^atkov v velikih raCunalni- 
klh po standardu IBM SAA. Ta mo2- 
nost odpira uporabnlkom dBase IV 
vrata k vellkim slstemom, saj je 
mo2no s programom tudi delo 
V SOL. Kupitl se bo dalo tudi razvoj- 
nl pakal, namenjen tIsUm. kl plSajo 
neodvlsne apllkaclje v dBase. Tako 
si hodejo pri Ashton-Tate najbri 
odrezall kos potica. kl jo a Clipper- 
jam 2e nekaj £asa slullje pri firmi 
Nantucket. Na sejmu smo za novo 
verzi|0 Clipperja videll nekaj zsnlml- 
vlh dodatkov, novaga prevajalnika. 
zdrutijivaaa z dBase IV, pa ie niso 
najavlll Se cene: dBase IV slane 
2350. razvojnl pakal pa 3350 OEM. 
Svetuiemo vam. da ju kljub smeino 
nizki ceni na kupite takoj, ampak 
poCakale Se dan all dva In ju napol 
zastonj polidete pri svojem lokal- 
nem piratu. 

Pri Ashlon-Tale so prvie predsta- 
vili tudi program dBASE DIRECT/36, 
namenjen povezovanju PC-jev 
2 IBM-ovIml radunalnlkl sarlje 36. 



ftgiMe ^ fne SI vsair iapj. 


Podatke iz velikih radunalnikov lah- 
ko pranesemo dIrekIno v apllkaclje 
dBase 111+ v PC-ju. kl ja z vellkim 
ra£unalnikom povezan, in jih tarn 
obdalujemo. Tako nova programs 
te firme odpirata ie eno novo po- 
droije v radunalniStvu. Veliki raiu- 
nalnikl so zelo prlmernl za skladlS- 
denje vallke kollCIne podatkov In 
obseZne standardne obdelave. za 
manjia in poizkusna deia pa so 
mnogo usireznejdl in cenejii POji. 

Majhna, a sladka 
zadovoljstva 


Japonski OLYMPUS (pogon) In 
smarlikl 3M (disk) sta skupaj pred- 
stavlla prvi magnetnl opIlCnl (M-0) 
disk, ki omogo6a branje, pisanje In 
brisanje Intormaclj. Disk! so formats 
5,25'. Na trgu bodo predvidoma lo- 
tos septembra. M-0 disk Ima kapa- 
clteio okrog 240Mb na eno stran, 
slal pa bo okrog 250 USD. One 
pogona ia nl nitaneno dolotena. 
gibala pa se bo okrog 2000 USD. 
(Sllka S.) 

Zanimlvost, uporabna v komblna- 


cljl z Isaarskim llsksinikom, je si- 
stem OMNICROM istolmenske tlr- 


me. Naprava s posebnimi barvnimi 
folljami (na voijo je skoraj 100 raz- 
lldnlh barv) obarva dele papirja. kl 
jIh je tiskalnik poimll. Seveds lahko 
obsnamo le dele teksla, lollje pa 
lahko uporabimo tudi kot negatlvza 
prikazovanje nagrafoskopu. SIstem 
so prikazall z Applovim nemlznim 
zaloinIStvom v mscintoshu in rezul- 
tatl so bill zaras odiICni. 

Za naie pirate bl bll vsakskor za- 
nlmlv CB 525 Autoloader firms MO- 
LECULAR COMPUTER. Namenjen 
je kopiranju dIsKel za PC-je. Prlklju- 
eimo ga na PC kompatlbllca, vstsvl- 
mo originaino dlsketo In ga puatl- 
mo, da V miru dels. Na dan zmore 
okrog 600 diaket formatov 5'2S' In 
3’S*(slika6). 


JUi Ta Avantura Res 
Impresionira? 


NajvaC novosti, kl pa skoraj nrao 
vei blla novoatl. saj smo bajke 
0 njih posluiali 2a dolgo 6asa, je 
predstavll ATARI. Vse ka2e. da |e sir 
Clive 8 svojimi projekti, kl jih tokrat 
na sejmu nl Olio, dobll dostojnega 
naslednika. Manjkalo je ie geslo 
0 28 dnsh za dostavo narobenega. 
pa bl moino poaumlli. da nima pri 



Konino smo si lahko ogledall 
slavni hardversko-sottverski DOS- 
emulator za atari ST -Supercharger 
prolzvajalca BETA SYSTEMS COM- 
PUTER AG. Nekaj podatkov o njem 
smo imall Iz reklam, kl Izhajajo v tu- 
jlh iasopislh 2e nekaj mesacsv. se- 
daj pa smo upall. da bamo lahko na 
lastne oil videii In na tastne prste 
prelzkusill prvs delujoie pnmerke. 
Nl bilo tako. Razstavljalcem js Sale 
drug! dan uspelo sestavlti delujoio 
konflgurecljo. pa tudi ta nl bilataka. 
kot bl al ilovek 2elel. 


Supercharger ja zasnovan kot 
moino zreduciran PC, kl uporabija 
atarljevo perltarijo. Ker je amulacija 
hardversko-aotMrska. fs emulator 
iestkrat hltrsjii od programs PC 
Ditto, kl PC emulira v caloll softvar- 
sko. To pomeni, da je pribli2en hi- 
trostni taktor po Nortonu 3.0. Z ori- 
glnalnlm Nortonovim testnlm pro- 
gramom se faktorja ne da realno 
Izmeriti. ker poka2e kot rezultat 
vrednost okrog 7; to nt realrto, o ie- 
mer smo se lahko prephiah na last- 
ne oil. Mo2no jS sevada. da pro- 
gram poka2e vrednosti pod tri, zars- 
dl iesar nam ga niso mogll (= hote- 
II) (Mkazatl. Zatanjem je Superchar- 
ger povezan prsk atartjevega prik- 
Ijuika za trdi disk. Ce noiemo na 
atari prikijuirll tudi trdl disk, mora 
bitl Supercharger mad njlma. Ker je 
Alarljev trdi disk draZji od PC kom- 
palibllnlh, je saveda zanimivo vpra- 
ianje, all je mogoie na Superchar- 
ger prikljuiiti druge Irde diske. Za- 
enkrat lahko uporabljata la Alaniev 
trdi disk. Konasjezanlmalo, kakien 
ja pristopnl ias zanj, nam je eden 
od In2enlrjev Iz razvojna ekipe od- 
govorll, da ss zaankrat s takiml irta- 
lankoslml ie niso ukvaijali. 


Razilhtvenih kartic, ki so ana od 
velikih prednosb PC-jev, za zdaj is 
nl. Tako odpadejo vsi hardversk) 
prikijuiki za PC. kar je ana od nat- 
vaijlh pomanjkljlvosti novega amu- 
latorja. V razvoju le razilritvena kar- 
ticB s iaatimi prlkljuiki, Xdai pa bo 
ugledala beli dan. lahko la ugibatno. 
Zagotovill ao nam, da glede 5'2S' 
gibkaga diska m nikakrinlh le2av. 
Prikijuiimo ga kot normalni alariiev 
diak 6. Ko smo hotell to moZnoal 
prelzKusili. so nam razlo2lli, da la- 
kega d)Ska nimajo s sabo. saj bi na 
njem golovo vsi holali preizkuisti 
svpje programs, to pa bi povzroillo 
vellko gnaio na razstavnem prosto- 
ru. Gnaio all ia vaije nazaupanje, 
ker kakien program -sluiaino- ne 
bl hotel delati? To je zdaj vpraiania. 
Pradvidana ja raziintav z malema- 
tlinlm koprocaaorjem. a tudi ta n+ 
smo videll. Supercharger ima 1 Mb 
RAM, kl ga lahko atari uporabija kot 
SVOJ R/KM-dlak, motna pa ja tudi na- 
sprotna variania, toraj da PC upo- 
rablja atari kot svoj RANLdlak. Sot- 
Ivar, kl to podpira. dobi kupec sku- 
paj z smulstonem. Emulator podpi- 
ra dva grafiinanaiina:CGA in EGA- 
monokrom, slednjega zaankrat la to 
na risalnih mizsh in v glavah protsk- 
tantov. Vendar ao zatrdno obljubill. 
da bo do prodajs ta teiava uratena. 
Emulalor smo videli delovatl le na 
Atarijevem monokratskem monitor- 
ju SM-124. za predstavitev banme- 
ga, s kalerim naj bi baje tudi ilo vae 



r 



Eden od Aa0n>Bnih iadajkav ne 
mean nAmeilflitto podpRa^i 
atmaniv*. 


OK, p8 ss niso potrudill. Tudi ob- 
Uubljens povezave vei atarijev 
V mre2o prek Superchargerja to ni- 
so pokazali. razlogl pa so bill vssm 
«ed kot odltnl. 

Od programov za PC so pokazali 
same Irl: Sidekick, Symphony In 
WordPerfect. Vsl so delali brez te- 
2av, kar nam vllva upanje. da vse le 
nl lako slabo. Nl pa pametno takoj 
platotl 700 DEM (oziroma 1045 
s 5'25' diskom), sai vse skupai la to 
nl rezvilo do konca. lie jlmbo uspe- 
lo zbrali dovol) naroCII, se bo razvoj 
najbrj pospeill. Ko bodo na Itilidu 
nova verzije z razilritveniml kartlca- 
ml In )lh bomo mi all tu|l kolegl 
dodobra prelzkuslll. bo pritol prvi 
Irenulek za nakup Superchargerja. 
Ta )a kljub vsamu ena od sNari, ki bl 
jo moral kot dodatek svojeinu atari- 
|u kupitl vsakdo. 

Oruga novost. kl smo jo videll na 
Atahjsvlh slojnicah, so bill atarljl 
z vgrajenlml Iransputerjl. Skupaj 
z operadisklm sistemom Hellos, kl 
podpira transpulerje, jih le razvlla 
firms PERIHEUON SOFTWARE. 
Zaenkral so kondane pr)bll2no tn 
deirtine razvoja, take da popolnlh 
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MLADENVIHEB 


VOINI SIMULATOR)! LETENIA (1) 


I I natfullng 


(spremljevalsc). ki mu je sleflll v raz- 
Oalji kake pol mllje. priblIZno itiri 
sekunde poznaje ponouil manevor. 

Vreme nl blip nakionjeno CAP 
(Combat Air Control, boina zrsfna 
patrulja): nepredirni sloj stratusov 
la vviiini 2600 devL|aw povaam zakril 
ocean, a pod n|lm. priblitno 60 mil] 
severno. je blla USS Jonn F. Kenne- 
dy. letalonosilka. a katere palube. 
spolzke od de^/a. sta Duck in Sailor 
vzietela pred slabimi petiml minuta- 
mi. Naloga pllotov VF-32 Sword- 
smen je blla varovanje glavnine de- 
santne tiotne sestave pred vdorom 
maloStavlldnih. vender drznih sku- 
pin nasprotnlkovlh letal. kl so sku- 
iala iz ugodnega poloZaja lanslrati 
protiladl|ske rakete. povrH pa naj bJ 
morda pomagala v bojih nad mo- 
stiiiem. ki so ga marine! branlli 
z naivedjimr napori. 

Sailor |e a pogledom nspeto opa- 
zoval poloZaj okrog sebe. vender je 
zaradi slabe vidijivosti bolj zaupal 
I globljemu. vendar kotno 
— polju. kl ga je preiako- 
vai radar, uuck je pregledoval apod- 
njo hamistero. Sailor zgornjo. Toda 
brez radarske postaje na letalono- 
sllki. kl le imela med to nalogo kllcnl 
znak Alpha, potem llotnega AEW 
(Airborne Early Warning, letalo za 
zgodnji alarm) z znakom Beta In 10.000 


Your six clear, 
Duck! 


QCI (Ground Controlled Intercepti- 
on station, kopenska preatrezna po- 
staja). postaviienega na moatliiu, 


:a hrblom. Duck sa |e pripravll za 


coastline... very low... 

Takoj zaiem se je javll 6e AEW. 

Beta: Confirm, one trail over co 
astilne .. speed mach 0.8... eltitu 
de 500 teat... snap vector 200.. 
probably cruising missile. 

Duck: Roger. Descending ant 


:o 200. !• 


rt lock. 


Radljska zveza. ki je b 
nema. da ne bl postala larca na- 
sprotnlkovlh gonlometrpv, |e nena- 
doma postala obremenjena do 
skrajhin meja. Povejmo. da amerlSkI 
piloti uporabliajo svoje vzdevke kot 
klicne znake. ker je to pad prepro- 
steje od dolgin altanumerrdnin 
znakov. 

O.K.. Duck. Climb to 


e je postavil v 
svojim vodjem 


da bl ga varoval, kc 
nevrlrno raketo. 

Duck: Contact. 210 now lor 30 
miles at 500 teel... mach 0.8. IFF 
check... negative, ready for firel 
(IFF. Identification Friend or Foe. 
identifikaeija prlialelj all sovrainik). 

Alpha: O.K. Attack with One. Re- 
port Zero. 

V takSnl vaji napada z daljnomet- 
nlm AAM (Air to Air Missile, raketa 
zrak - zrak) uporabljajo signal Fox 
One, za srednjemetne Fox Two, 

s topom Fox Four. Rezuilate izrazljo 
z Zero Zero (cllj uniden). Zero One 
(cilj nl uniden) In Zero Two (Izid 

elektronsko borbo (EW, Electronic 
Warfare), da s svoio akeijo ne bl 


Duck: 




No ECM... target 



hiperzvodno hitrost in ivignil proti 
oddaljenemu cilju. Sailor In njegov 
navigator sta na HSD (Horizontal Si- 
tuation Display, prlkuovalnik hori- 
zontalnega poloZaja) prek sistema 
AWG-9 opazovala tardo. Ducka In 
njegov izstrelek. nared, da ie sama 
nemudoma Izstrelita svoj AAM. Po- 
sadke F-14 (Tomcat), AEW in ko- 
mandnega centra so bile samo ka- 
klh 20 sekund v negotovosti. Sailor 
le na HSD videl. kako sta se simbota 
za Duckovo raketo In tardo ziila. po- 
tam pa |e vliina tarda na VSD (Verti- 
cal Situation Display) padia na 300 
dsvijev. . . too davijev. . . 0 devijev. 

Duck: Break lock . . . Zero Zero 

Beta: Confirm. Zero Zero. 

Alpha Roger. Good job. Duck, 
proceed to sector <33. contact wnh 
<3CI at canal 4. 

Duck: Roger. Sailor, check our 
elx and follow me. 

Pllotl smer pogosto oznadujejo 
po poloiaju urnih kazalcav dvanaj- 
sta ura pomenl todno spredaj 



Duck: QCI Midstore, Cao VF-32, 
we are 20 mcles NE from Q3 at 
25.000 feet. Wall tor your inslruc- 
tions. 

GCI: Two Bogles. ISO, range 20 


Sailor: Boger. I'm trying to find 
lower Bogie. 

Duck: Bogie in range. lock on 
21.000, Fox Two! 

Nekaj sekuno pozneie je Duck za- 
gledai eksplozljo: niegov AIM-7 
(Sparrow. 203.000 USD) je zadal cllj. 

Duck. Zero Zero, Tally Ho! 

Toda nenadoma se je Sailor ogla- 
sll z alarmantrlm eporoiilom. 

Sailor: I find another one, HE'S 
AT YOUR SIX, 5000 AND CLIMB VE- 
RY FAST' 

Duck sa ;b znaSei v neprijetnem 
polo2a|u: za repom le imel hllrege 
nasprotnika. kl je ekuSai kar najhl- 
ireje zmanjiati razdaljo med njima, 
da bl mogel uporabltl svoje rakele. 
Oucku nl ostalo drugega. kot da Iz- 
koristi manevreko premoO nad so- 
vrainlkom. z upanjem, da bo njegov 
spremlievelec opravll svojo nalogo. 
Zasukal le lelalo na hrbet in povle- 
kel palico k sebi ter motoriu odvzel 
nekaj potiska. ZaradI moCne obre- 
menitve, kl jo je povzroiil ta mane- 
ver. ga ja pritisnilo na sedei. Kaza- 
lec machmetrskega Stevca pa je 
preiel enico. Duck je zdaj strmo- 
glavljal migu naravnosi « nos: s tem 
je protl nasprolniku obrnll -hladnl- 
sprednil del letala in tako precej 
zmanjSal razdaljo, na katerl bl ga 
mogle presIraCi sovraZnikove rake- 
le z infrardeCim samousmerjanjem 
na toploto motorja. Stevilka na HUD 
(Head Up Display, projekcljski in- 
strument pred sprednjo Sipo, na ka- 
terem so po'eg namerilnika projlci- 
ranl vsi podatki s pilotskih Inslru- 
mentov. status oroZja in podatki 
0 nasprotniku), Stevilka, kl je kazala 
razdaljo mad njima. se je tako vrto- 
glavo zmanjSevala. da ji je bllo sko- 
raj nemogoCe sleditl. Duck je Izstre 
III dolg ratal, vendar je snop Svignil 
pod nasprotnlkom. Tudi rohneCa 
stroja sta Svignlla drug ml mo druge- 
ga. Duck paje palico potlsnil vstran 
In se V strmi spiral! spustll protl 

Sailor je medtem vzpostavil vlzu- 
alni kontakt z nasprotnlkom, kl le 
mogel zsradi marjie hltrosti takoj 
zasledovati Ducka, hkratl pa je raz- 
prSII radarska sleplla. da Sailor iz 
vedje razdalje ne 01 mogel ukrepatl. 
Sailor je strmoglavil za njima v ob la- 
ke, vender je imel kaj malo korlsti 
od senzorja flir (forward looking in- 
fra red, infrardedi senzor, usmerjen 
naprej), kajti sonce se je odbljalo od 


Duck: < 


ome on, boy. I've ECM 
. (Electronic CounterMe- 
dronsko moteniel. 


Toda na lovu v oblakih ja Imel 
zaradI tortlssima Duckovaga ECM 
leZave tudI mig. Za hip se je dvignil 
Iz oblakov In sa povzpel protl vedre- 
mu nebu. Sailor, kl je letel tik na 
vrhom oblaka, le imel dovolj Casa 
samo ZB vlzualno Identifikacijo In 
preklop svojih infrardeCe samou- 
smernlh raket (AIM-9 Sidewinder, 
80.000 USD) na avtomatsko lanslra- 
nje. PosreCllo se mu |e. da je ne- 
sprotnika dobil v prestrezno polje 
svoje rakete. kl je nemudoma pole- 
tela. pasivno vodena s toploto mlgo- 
vega motorja. 

Sailor: Fox Threel I got himi 

Iz iob nasprotnlkovega letala je 
siknil dolg plamen In letalo je z vleC- 
ko Crnega dime izginilo v oblakin. 

Sailor: Zero Zero... YOUR SIX 
CLEAR, DUCK! 

Duck: O.K., boy. I'm bingo... we 
are going home. (Bingo, na tesnem 
zgorivom.) 

In projaktorjl so ugasnill. hrume- 
njB motorjev je utihnilo. inCtruktorjl, 
ki so igrali viogo Alphe. Bete in GCI 
Midslone. pa so CMtitall Ducku In 
Sailorju (seveda z obveznimi drob- 
nlml grajaml), kl sta se iz neusmilje- 
nlh borcev spel spremenila v obl- 
skovalca ocenjevalnega IrenaZnega 
leCaje. Ta zraini boj. kl b< v resnlC- 
nem okolju zmagovalce stal veC kot 
milijon doiarjev. nl bil draZji od 40 
dolarjev, kajtl odigran je bll s simu- 
latorjem tiotnega trenaZnega cen- 
tra, brez tveganja nesreCe. vendar 
opravijen v prav lakSnin meteorolo- 
iklh razmerah. kakrZneso naCriova- 
II InStruktorjI. 

Od Antoinette do ATF 


Leta 1910, ko so blla vojna letala 
ie redke ptice na nebu, so Francozi 
Ze izdelovali prvi trenaZni simulator 
za letenje z letalom antoinette. To je 
blla natanCna kopija pilotske kabine 
tega letala, ptostavljena na podnoZ- 
je, ki se je premikalo tako. da se je 
odzivalo pHotovIm premikom palic 
In pedal. Sele tedaj, ko se je InStruk- 
tor prepriCal, da je njegov uCenec 
obviadal funkcljo in odziv lemeijnih 
komand, se je zaCsIo urjenja v zra- 
ku. Istega leta so ludi Britanci izde- 
lall Ova trenaZna sklopa - Sanders 
Teacher in Early Billing Oscillator, 
kl sta delala podobno kot francoski 
sistem Antoinette. 

Med 1 . svetovno vojno je potrsba 
po vojnlh pllotih vse bolj rssla. hkra- 
ti pa so trenaZna enote. ki so posta- 
ls v francoskem latalstvu neizogi- 
ben prvI korek do pilotske kabine. 
bile mehansko vse boIjSe m izpopol- 
njene. Francozi so Imeli Ze leta 1917 
simulalorje, s kalerlml so se mogll 
bodoCi pllotl uriti ne le z osnovnimi 
komandami. temveC so mogll vaditi 
tudi ohranjevanje hltrosti med le- 
tom in postopke pri vzletu in prista- 
janju, hkratl pa so se privajali zvoku 
motorja pri razliCnem Stevilu vrt- 
Ijajev. 

V obdobju medsvetovnimavojna- 
ma so letala z vse itevllnejSimi navi- 
gacljsklml insirumenti premegovala 
vse veCje razdalje. Zato so se tudi 
Izdelovalcl simulatorjev posvelili 
predvsem navigacijskim poslopkom 
In letu brez zunanje vidljivosti. Naj- 
boIjSi simulator ja v teh Casih zasno- 
val American Edwin Link leta 1921 


pod kabino in krmllnim sedeZem. 
Dosegel je gibljivost po treh oseh. 
povrh pa je bllo poleg piiotiranja 
mogoCe vaditi tudi navlgacijo. Ed 
Link je leta 1929 tudi vIoZII kapital 
V razvoj in izdelavo simulatorjev ter 
proOal prvi -Blue Fox-, kl so ga 
uporabljala vsa pomembnejSa letal- 
stva nasvetu.leta 1934 pajeoskrOel 
z vellml serijami Army Air Corps 
(ameriSke letalske slle tedaj Se niso 
bile samostojne). 

Danes je Singer Link najveCja (Ir- 
ma za Izdelavo vojnlh simulatorjev: 
leta 1969 je kupila evropsko druZbo 
Miles in JO poznajo tudi na tej strani 
oceana kot Singer Link-Miles. Flr- 
ma je samo v letu 1964 naredlla 373 
milljonov dolarjev prometa. 

Simulatorji Iz dvajsetlh In tridese- 
tlh let so Imeli kljub vsemu vellko 
hudin pomanjkijivosli: z njimi je bilo 
moC Imltirati samo let brez zunanje 
vidljivosti. zelo vellko podatkov za 
instrumenie pa je vnaSal inStruktor 
roCno. S takSnImi simulatorji se lov- 
ski pilot! niso mogll izpopoinjevatl 
vbojnlh poletih. medtem kosoClanI 
posadk vellkih bombarderjev upo- 
rabljali vrsto trenaZnih naprav, s ka- 
terlmi jevsakClan brusHsamo svojo 
nalogo, oropan pa je bll za najvaZ- 
nejie - skupinsko delo. Pilot! 
bombnikov so recimo delali s pilo- 
taZno- navigaciiakim simulatorjam, 
navigatorji so uporabljali pianetari- 
je. bombarderji so se usposaOljall 
z napravo z neskonCnlm platnenim 
trakom. ki je tekel pred bombarder- 

bile narlsane tarCe. bombe pa je si- 
mullrals majhna puSCica. kl se je 
zapICila V platno - tekSen simulator 
nl upoCteval vpliv vetra, SIrok raz- 
pon viSina in hltrosti. v poStev pa ni 
prisio niti zelo vaZno sodelovanje 
med pllotom in bombaSem. medtem 
Ko so za mltraljezce razvili trenaZer- 
je za stretjanje z gibljivim letalskim 

Zato so pllotl v 2. svetovni vojni 
IzkuSnje nablrall po najbolj irnovi 
poll. V Angliji sta leta 1940 nujna 
polreba po velikem Stevllu lovskih 
pilotov, potem pomarjkanje ustrez- 
nega prehodnega simulatorja in 
kratek rok. v katerem naj bl pilote 

podvozjem preSolall za spitfire, naj- 
boljil lovec tistega Casa, prisilili le- 
talske initruktorje v RAF (Royal Air 
Force, kraljevske letalske slle), da 
so se odIoCall za brezupna ukrepe 
- izmiSljali so si denarne kazni za 
napake. od petSilIngovzavoZnjopo 
stszl z IzvIeCenim zskrilcem. za pre- 
gretje motorja all skrivijenje vijakov 
do pet funtov za pristanek z uvleCe- 
nlmi kolesll Se huje je bllo z ameri- 
Sklmi bombniJkimi pilot! v 8. zraCni 
lloti: ni bil redek primer, da je blla 
vsa posadka mlajSa od 24 1st, eno 
samo njeno povpreCno bojno ob- 
dobje pa je bllo vsega 25 poletov. 

Tudi v poznejCih vojnah se je po- 

dobro izkustvo nujen pogoj za 
uspeCnega vojnega pilota. Pn urje- 
nju vojnlh pilotov in razvoju novih 
letal so simulatorji vzporedno z raz- 
vojem raCunalnISke tehnologije odi- 
grali zares veliko viogo. 

NajpreprostejCa oblika uporabe 

(Computer Based Training, raCunal- 


niCko podprto urjenje). Resen raz- 
voj CBT Sega 2e v pozna 60. leta. ko 
je ameriSkI Naclonalni sklad za zna- 
nosl podprt dva sistema CBT: PLA- 
TO (zasnovah so ga na IllinoiSki uni- 
verzi. pozneje pa ga je dodelala in 
komerciaino raziirils Korporaoja 
Control Date) in TICCIT (razvih so 
ga V korporaciji Mitre in na Univem 
Brigham, pozneje pa v korporaciji 
Hazeltlne) Plato ja mnoiiCensistem 
s porazoeijevanjem Casa (time sha- 
ring), s stotinami terminalov. kl so 
po telefonu povezani z osrednjim 
raCnalniKom. medtem ko je TICCIT 
oprt na mIkroraCunelnike. Control 

70-tlh let preCIa k mikroprocesor- 
ski arhilekturi (MicroPLATO in Mi- 
croTICCIT). Poleg njiju so na amen- 
Skem trgu CBT Sa Link Simulation 
Division z LIVE (Link Interactive Vi- 
deo Education). raCunalniSki sistem 
CBT WICAT tirme Systems, McDon- 
nell Douglas Astronautics s siste- 
mom, oprtlm na raCunalnik VAX. 
Regency Systems in Digital Equip- 
ment Carp, z mikroraCunalniSkimi 
sistemi. V EvropI vojni Irg oskrbuje- 
jo Redittusion in Training Technolo- 
gy Ltd. Iz Velike Britanije ter Smtro 
AG IZ gvice. 

Sistem CBT uporabljajo za pre- 
verjanje znanja leCajnlKov. hkrali pa 
z njim urijo pilote v uporabi bolj 
zaplelenih sistemov v sodobnih voj- 
nlh lelahh, Firma Training Techno- 
logy, recimo. je za INS (ireriial Navi- 
gation System) v letalu FiA-18 
(Hornet) razvila z raCunalnikom Ha- 
zeltina softver. ki piiota uvede v la 

V bistvu sistem TIciciT. ki pozna na- 
Cina DEMO in PRACTICE (PRACTI- 
CE jS brez memja HELP. paC pa 
obsega RESTART), na barvnem mo- 
nltorju pa je pnkaz INS. Z rumenimi 
CrkamI je izpisan zahtevani posto- 
pek, modre Stevilke pnkazujejo po- 
dalke. kl pndajo v poSlev med vajo, 
Crna barva pa rabi za grafiko in do- 
polnllna po|asnila. TeCajnik se rav- 
na po navodilih programa. uporab- 
Ija tipkovnico raCunalnika in svet- 
lobno oero. Tako se prebija skozi 
zahtevano procedure in ocenjevalci 
lahko objsktivno ocenijo njegovo 
znanje. Sistem CBT je odprt. kar 
pomeni, da morejo uporabniki do- 
poinjevati obstojeCe poCatkovne 
baze oziroma oblikovati nove le- 
Caje. 

Na viSjem klinu te lestve so po- 
sebni simulatorji. s katerimi posad- 
ka pill en sam skiop opravil v voj- 
nem letalu. najCeSCe navigacijskih 
oboro2itvenin (weapon irameri m 
prisilnih (emergency trainer) Zmog- 
Ijivosli tovrstnih simulatorjev so 
skromneiSe in zato jih v oboro2enih 
silah vellkih dr2av uporabljajo samo 
zato. da bi razbrememli velike in 
drage simulatorje 

Kadar simulator ponazarja ludi 
pogled IZ kabme. govonmoo vizual- 
nem simulalorju oz. vlzuaiu Siste- 
mu. ki generira shko. pravijo vizual- 
ni sistem. Glede na dnevni Cas poz- 
namo noCnI. somraCno-noCm. 
dnevni in polni dnevni vizualni si- 
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Aprila 1987 je IBM predstavil novo genera* 
ci|oosebnin raiunalnlkov, s katero is zame- 
nial svojo doaedanjo druZino PC. ie v na- 



Arhileklurs 


Za razliko od modela 30. ki uporabtia ie 
dosadanjo arnitektjro IBM PC. Imajo oatali 
model! novo arhitektoro (-Micro Channel-1. 
QIavne razllke glede na doaedanjo PC arhi- 

- 8lria podalkovna pot 

- biatveno veCjs prenosne hitrosti 

- podpora paralelnega procesiranja. 



Proceaor]! In koprocetoril 


ki js bil uporabllen v modellh IBM PC In XT. 
le V modelu 30 zamenjan z dvakrat hltrejilm 

Ijala za pribliZno betrtino hitrejio Inabico 
enakega procesorja. kot ga je imel IBM PC 
ATS. V modelu 80 pa je uporabljen novi 32- 
bltnl proceaor 80366. ki je prIblIZno dvakrat 
nitrsjil od procesorjev v modellh 50 In 60. 
Se boi| pa ao povebane hllrosll koproceaor* 
jev. sai zdaj v vaeh modellh IBM PS/2 lebejo 
z enakimi hllroatmi kot zgoraj omenjeni pro- 
cesorjl In ne veb poSasneje, kol je bilo v dru- 
Zlnl IBM PC. 


Slalsmake ploUe 

Te pri novih alatemlh vsebujejo veb atan- 
dardnih komponent kot druilna IBM PC. 



IBM PS/2, nova generacija 
osebnih racunalnikov IBM 




- zunanjl S.25-paIbni disketni pogon za 
prikliubitev na IBM PS/2 

- t. i. podatkovni prenoanik, to je pnpo- 
mobek za prenos podatkov(samo vsmerlod 
PC do PS/2, ne pa tudi obratno) preko para- 
lelnega tiakalnibkega kabla) 

- povezava novih sislemov v obstojeba 
omre2|a osebnih rabunalnikov 

- prenos preko povezav z velikimi rabu- 


Flkenl ditkl 


Sradsm ta ptsnoa podarkov msd iBAf PC in 
IBM PS/2: Jero pan/eini oaktlnUd ktbal 
8 pcxialkovTum pzanosnikom, na aredini 36- 
p^bnt in desno S,iS-pt}6m lunanji dieketni 


Med njiml veija zlasti omenitl grafibni video 
bip, vebjl sistemski pomnilnik, uro a koledar- 
jem na baterijski pogon (razen pn modelu 
8530-002). paralelna in serljaka vrata In vreia 



Tipkovnlca 

Vsi model! IBM PS/2 uporabljajo enako 
tipkovnico, In alcer 1. 1. izboljbano IBM tlp- 
kovnico. Ta le navzven povsem enaka kot 
tipkovnlca IBM AT3. 



Modela 30 in 50 uporabljata3.5i>albna20- 
M6 fiksne diske, modela M In 80 pa 4A-. 70- 
In ttS-MB5.25-p8lbne diske. 20-M8dlaklso 
prlbllZno tako hllrl kol dlskl IBM PC AT. 44- 
MB dlskl priblIZno dvakrat. 70- In t1S-MB 
disk! pa pribliZno btirikral nilrajbl. $e dodat- 
no pa le hitrost dels a llksnlmi dIski mogobe 
povebati z uporabo programs dlskovnega 
predpomnllnlka (Disk Cache), ki je standard- 
no dobavljlv z modell 50, 60 in 80. Ta stalno 
zapisuie naibolj pogosto uporabliene podat- 
ke iz disks v sistemski pomnilnik. kar precej 
poveba hitrost prislopa do njih. Prav tako pa 
sproti tudi ziV'Sdie spremenjene podatks iz 
predpomnllnlka nazaj na disk, tako dsiih ne 


SM 001-002 ftopziiner JI 


A»nruiru4ka enora i 
kapadme 300 Mb. 


Mlike 



Za prlkljubltev ns sistema PS/2 je IBM Iz- 
delal novo mibko. Gre za mehansko mibko 


Dieketni pogoni 


Vsl modell IBM PS/2 uporabljajo 3.5-palb- 
ns dlsketne pogone. Tl Imajo v modelu 30 
kapaclleto 720 KB. v ostalih modellh pa t ,44 
MB. Obslajata tudi dva tips 3.5-palbnlh dl- 
sket: 1-MB In 2-MB diskete. Prve, ki Imaio 
formalirano kapaciteto 720 KB. je mogobe 
povsem enako uporaOljall v obeh vrstah di- 
sketnih pogonov. Druge, ki Imajo formatlra- 
no kapaciteto 1,44 MB, pa je mob uporebljab 
le v 1.44 MB pogonlh. 

Prenos podatkov mod IBM PC in IBM P$/2 

Za prenos podatkov med novimi sislemi in 
druilno IBM PC, kl je uporabljala S,25-palb- 
ne diskelne pogone, so na razpolago nasled- 
nje moZnosll: 
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IMIMO ZASLONA] 


Nove grafidne kartice 
zaPC 


Lansko |«sen (glej MM 1(VS7) u 
je na tilliiu pojavila nova, vellko 
mo£naj&a ganeracija graltinlh kar- 
tic za osebne raiunalnike z vodllom 
AT. 

Malrex SM-12ai vsebuje grafie- 
nl procaaor TMS 34010 (kaaneja 
34020) t nitrim krmilnlkom BIt-eit, 
NEC 77230 DSP (13.3 MFLOPS), dva 
Tl DSP za SDoraraeuna, VLSI gene- 
rator senienja. 2 Mb VRAM, 2.S Mb 
Z- medoomnllnika In 2,5 Mb ukaz- 
nega RAM. Loiljlvoat znaia 1260 
* 1 024 look V 256 barvah s palate 16 
M. Hilroal rlsanja: 100.000 20 In 

90.000 3D vaktorjev (po 20 toOk) na 
aekundo, 100 MbIVs z BIt-BII In 

20.000 oaefenin 30 trikolnikov na 
sekundo. Kanicl lahko dodate ludl 
z VGA zdrutljlvo ploiCIco. Naslov 
tirme: MATROX. 1055 St Regis Bo- 
jlevard, Dofval, Quebec, Canada 
H9P 2T4. 

Doten Multlmax le zgrajena okoli 
Natlonalovega DP 8600 H6P (MM 
12/67) z 6 all 24 Bit-Bit krmllnikl DP 
6511 (vaakzaeno bitno raven), tako 
da |e hkratl doatopnih 256 all vseh 
16,7 M barv. Oraflino vodllo je gla- 
de na itevllo krmllnikov BIt-BIt 126 
all 364-bltna In preneae 80 oz. 240 
Mb/s. V obeti primerin je httroat 
Bit-Bit In zapoinjevanja povriln 60 


M to«k/s. Risanje tede z 10 M todka- 
ml V sekundl. Lodijivost znaia 1280 
« 1024. Poleg Izi^be za AT pri- 
pravljalo take za PS/2, maca II In 
vodllo VME. Naslov: DOLEN. 18 
Knight Str.. Norwalk. CT 06661 USA. 

Kentrofl 7000 CB Ima dva grafld- 
na proceeorja AMO 9SCG0, kl obvla- 
data po 4 bitne ravni. HItrost rlsanja 
znaia 100.000 vektorjev/s In 18 
M todk/8 za BIt-eit. Lodijivost je 
izeom 1024 z 256 od 16 M barv. Tri 
povezane kartice zmorejo vseh 16 
M hkratl brez upodasnitve. Kartica 
itna2 Mb VRAM, dodate pa jih lahko 
$e4Mb ukaznega pomnilnika. karti- 
co EQA-VGA in dodslek. kl risanie 
poapeii na 150.000 3D veklorjev/s. 
Naslov: KONTRON. Frelsinger SU. 
21. D-8057 EchIn/MOnchen. 

Navedene kartica ao zdruiljive 
s pomembnejSim: gralldnimi pakell 
za PC, cane pa se gibijejo med 3000 
In 7000 dolarji. N.N. 

On-Call, rezidendna 
reSitev 


Doslej je veljalo. da ste ob mno- 
gih navidez potrsbnin rezldendnlh 
programin Izgjblll precej pomnllni- 
Ka In ga kasneje lesteiavo sprostlli. 
Problem )a reiljiv. Pri H -f B EDV. H. 
Auerbach, Olgasirasse 4, 7992 Tett- 
nang 1 (tel. 07542/6363) ell pri lokal- 
nam piratu kuplte On-Call amerlike 







vin Dixeni namarsva poleg Amsira- 
dovlh in vsllkth modrth PC-|av pro- 
dajatl tudi Olhratti|ava stroie. David 
Maroni, Ollvatliiav direklor za Izvoz. 


in spodnjamu delj Izobralavalnega 
trga. Stroj premore CPE NEC V40 
(zdruZIilv zSOBSI v laktu 4.77/a MHz. 
S12 do 640 K RAM in 32 K ROM. 
Grafl6ni tiaCini so 640 * 200 (&b), 
320 200 (iliri barva) in 160 « 200 

(16 barv). Zadava Ima lako 3.5 kot 
5.25-paiena diskelne anota. Nakej 
aa iuilja tudt o trdem disku (20 Mb) 
Namasto razSIriIvsnih mast bosta 
mikrudodajsli razilrltvaneSkatlspo 
Atanievam vzofu. Todna cana ni 
znana. vsakakor pa bo podobna kot 
pri Amslradovin 1512. Amstradovci 
oholo pripomlnjaio. da so povsod 

V Evropi zalrit dalliansko konkuren- 
CO in ja zatorei predrzno neumno 
prlpaljati ODvelliiavega novinca kar 

V njihovo Irdnjavo RETURN Do kon- 

ca lata nameravata NEC In Motorola 
tzdalati nova sarlja megabitnih dl- 
[A)v in tako ola^iati taiave, opisana 
na zadatku ta rubrike. OloikI viri 
trdiio. da NEC-ova tovarna v Uvlng- 
stonu la prolzvaia vzordna kolidine 
laiatih dipov. ki bodo namenieni 
evropskemu Irgu RETURN Zdi aa. 
da aa prodaja Acornovlh arhimadov 
da vadno ni zares zadaia. Praviloma 
velja, da so tlrmam, kl komaj zado- 
stl)o povpraiavanju kupcev, ni traba 
trudlti a posabnimi ugodnostmi 
akaamplaridnimi po ' ~ 

as. da pn Acornutar 


) izbranih ai 
dunalniSkih ravi| v avoj urad v Whits 
Plainsu (NY), da bi popravill -zmot- 
ne navedba- v avo|ih diankih. Kar 
precejden del radunalniikaga tiska 
V ZOA ja namrad opisal PS/Z- SO 
kot atrojo, ki sa nenehno kvarijo. 
IBM -zlobna- trditve seveda zanika. 
vendar ja prav dudno, da so se vallki 
modri odiodlli za tako dramatidan 
korak In novlnarja povablll kar do- 
mov RETURN HP naj bl sredi letoi- 


je a CPE 66030. Novi stroji serljs HP 
9000 I 300 bodo na ravni ob|sktne 
koda zdruiljivl a HP-UX. Na voijo 
bodo ka riles z 68030 Za slare]6a mo- 
dels 330 In 350 RETURN Zellte sami 
seatavltl kartico VQA? Kallfomijski 
dnjtbl Award Softwaia In Cirrus 
5.000 dolaijav prodaiata 
— - kartico. shsmami. til- 


sa |lh boats tako naudlll izdelovatl. 
boats lahko prodajall za 400 do 500 
dolarjev. Namenjene so tako dlgltal- 
nim TTL kot novim analognim moni- 
torjem. podplrajo pa standards 
CGA. EGA. VGA in Hercules RE- 
TURN Pravijo. da is mac II res hiter 
stroj. Na Kalifornijskem tehnolo- 
Skem inilitutu so z n|lm nadzirall 
eksperiment. pri kaleram so merlli 
hitrost Kemljsklh raakcii. kl se zgo- 
dijo v nekai femtosekundah. Za prl- 
meriavo: svetloba za pot od Zemijs 
do Lune potrebuje prlbliino eno sa- 


ryju (Savarna Irska) naj bi dobila 54 
primerkov A31D. Zaslopniki dotskih 
svatov. izobradevalmn komltejev in 
Acorna sarrrega so pn tern izjavili. 
kako so streil dudovlli. prav tiato. 
kar so si Zalsli in to ved. Mnogo 


tekal s programom. naplsanlm 
V LigntSpeed C-ju (ergo, da to kra- 
dats C, ukradlte tsga) RETURN 
Sploh sa z macom dogajaio same 
zanlmivostl KaZs. da bomo v btlZ- 
njih prlhodnosti dodakali nova iz- 
vedbe tega mlkrs all vssi temeljite 
posege v OS. Apple namred avari 


programarje. naj nikar na pitojo 
-umazanlh- programov. tj. na| ne 
uporabliajo bliZnjic. ampak sa lepo 
dr2i|0 knjigs Inside Macintosh. Kdor 
ne bo posluiai tega nasveta. bo mo- 
ral nekod (-dez lets-, pravijo Ap- 
plovci: depravgreza sicarjaanovid- 
na ljudi. privzemlmo. da sa ima ne- 
kaj zgoditi vsai do naslednje pomla- 
dl) temel|ito predelsti svo|S progra- 
ms. da bodo tekli na takralnem ma- 
cu. Po Applovih siatlstikah se la 15 
lestiraniti programov drZi napotkov 
iz knjige. V polovici primerov bodo 
potrebne drobns prilagoditve. preo- 
stalih 35 odstotkov programov pa 
bo potrebovalo koranite sprsmem- 
be. Kot posebno hud primer krditve 
boZjlh Zakonov navajajo tudi sicer 
znameniti Microsottov Excel RE- 
TURN LetsIsNo ZDA (USAF) sa le 
odiodilo poanemati iBM-ov zdai 2e 
zgodovinski korak in pn elektroniki 
V novi generaeiji iovcsv in bombni- 
kov namesto dosadanjih zagonat- 
nih. nszdru2l|ivin naprav uporabiti 
odprto arnitektjro. Bill Thurman, 
komandant Oddelka za aeronavtid- 
ne sisteme (baza Wright- Patterson, 
Ohio) pravi. da bodo v prihodnjih 
tatalih izmenljive kartice kot v IBM 
PC. Tako naj bl teZo naprav, ki so 
doslai tehlale po 50 funlov. zbili na 
le tri.Nalisti letalznovotehnologiio 
so se znadii taktidni level, kl bodo 
sladill sadan|im F-15/16 In razvpltl 
•visokotehnoloiki bombnik- (Ad- 
vanced Technology Bomber), bol) 
znan kot Stealth RETURN Zaekspe- 
rlmentatoris: ProSoft. Theresisn- 
strassa 56. 8000 Milnchen 2, tel. 
089i2e0 S3 89 za do 1.500 OEM po- 
nu|a disketne enote Take Ten. ki 
shranijo po ID Mb RETURN Za na- 
strpne: Advanced Digital Corp., 
5432 Production Dr.. Huntington 
Beach. CA 92649, USA (tel. 714/891- 
4004). za 685 dolariav prodaja 
TransPonner 2, konverter. preko 
kalerega lahko kartice. namenjene 
vodilu PC. phkljudite na PS/2 50. 60 


in 80. Zadeva bo zdruZIjiva z OS/2. 
Ka2a, da bo >005003 meso poelala- 
Po bumih razpravah o nardvarskih 
moetovih med slanm in novim sve- 
tom, ki jin je spio2ila pradstavitev 
PS/2, smo dodakali nskai konkret- 
nega RETURN Za ekscsntnke. Zsll- 
tenasvoj PC all AT ptiUjudlti tradrto 
anoto (standardna. 9 sladil’’ Ca 
imaia PC. vas bo zabava state 1095 
dolarjev. lastniki AT jja morajo pia- 
daii to 200 dolarjev. Podrobnosti 
poitoite pri lirmi Catamount Corp.. 
2243 Agate Court. Sum Valley. CA 
93065-1898. tel. (805) 584-2233 RE- 
TURN Zasnobe: CH Products. 1225 
Stone Or.. San Marcos. CA 92069 
tel. (619) 744-6646, zs 75 dolarjev 
prodaja igraino palico RlghtStlck. 
■nai kontrolo simulacrj lalenja* za 
apple II, PC In zdruZIjivestrote. Co- 
deine palica ima zakrivtjeno rodico 
s sproillcem in to dvema gumboma 
za strelianje. dvoosno Kontrolo na- 
giba. pat devijev kabla z vijaki (za 
histarldne tranutka) in uporabljapo- 
tenciometre. ki jih lahko 4 M-krat 
obrnele. pa sa bodo vmill v izho- 
diidni poloiaj s 95.5-odstotno na- 
tandnostio. izvadba za IBM pramore 
krogileo za ragulacijo pospadkov 
pri Microsoftovem Flight Simulalor- 
ju In Advanced Flight Trairterju hide 
Elactronic Arts. Jaboldna varianta ja 
zdruiljiva z tnodall Na. tic in IIGS 
(aorta Granny Smith), modra pa 
s PC, XT, AT in PS/2. Cariljevci bo- 
sle polrebovali igralna vrata <• ga- 
me-port) Povsam sludajno ima CH 
Products pri roki (tomecard III Plus 
Vsa toieznina deluje tudi na hitnh 
AT-jih (do 16 MHz) RETURN Za ko- 
nec to sporodilo tislim. ki vedo. da 
prepisjiemo novice iz lujth ravij. pa 
ne vado. iz kaianh. zadnja dasa du- 
deino izginja britanski mesednik 
PCW, s kalerega sodno irad rubnko 
smo si doslej pomagall pn sesuvlfa- 
nju Gosub slacks - zalo smo sa 
podrobneja lobli cvelk iz Byla. Knli- 
ke dobrododleRETURN 
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Doma6a radunalniSka 



pamet na sejmu Alpe-Adria 


STOJAMargO 


S aiunslnlikl softvsr )« Islos krepto za- 
korseu tudi skozi vrala Ijubljanakega 
Gospodarskaga razatavisea mad tradl- 
cionalno priradltvlto Alpa-Adria Mo| mikro In 
Goapodarsko razatavlUa ala namrai skupaj 
organizitala lak prikaz domaie ra&unalnlkar- 
ake pametl, eaprav ja bllo seveda na drug! 
atranl zanimivo vidatl, ka) na primer lahko 
dobimo Iz novaga Intertradovega razvoinc- 
proizvodnaga centra v Novih Jarian (IBM PS 
2). Vender je bil letoinji prikaz, kl ja zajel kar 
700 kvadratnin malrov povrVna. namenjen rea 
prvensiveno prikazu softvarskih reSIlev. Raz- 
atave so se udelaZlle tako la znane In uvaljav- 
Ijene delovne organlzaclje na tarn podrodju. 
racimo Mlkroada, tako Iskra Delta in prei orrta- 
njent Inlertrads, veliko pa ja bllo ludi tistih, kl 
sa gredo ta stvari v svoji retljl, kol zasebniki. 
Mad takimi sa ja skorajda po nakaktnam nak- 
Ijudju znaial tudI Perlhard. Cigar predslavnik 
nam |e povedal, da gre za skupino dovoli po- 
diatnin In ia boll vaSCih Ijudl, kl izdelujejo 


z opremo za pertfema enote: opazili amo mi- 
kavne In korlatne podstavke za tiskalnike. na- 
povadujajo pa tudi prodor na trg sSkatlami za 
diskate (glej sllko), v kooperaclji a tujcl pa sa 
nameravajo poavetill tudi izdelavl disKel. Zve- 
nl skorai neverjatno. ko zatrjuiajo, da ia niinov 
cllj tudi zbljanja zdajSnilh can na tarn po- 
droCju. 

O samI pradstavitvi na kala govohtl na dol- 
go In Slroko, aaj ta bodo v prihodnje lake 
stvari dogaiala vadne bolj pogoato, kmalu re- 
clmo tudi V Splltu. Pa vendar kzLie omeniti 
nekai podrobnostl. Tako so ns primer pred- 
stavnlki Liubljanskin miekarn oz. niinovega 
lozda Posastva prikazovall raCunalnISko urav- 
navanja cslolnega poslopka na takem pose- 
stvu, vse od tags, kakino krmo le treba zmeda- 
tl, pa do lega, katere krava •normaino- leli |0 
oziroma na. RaCunalnIk pokaZe, kai je treba 
naredlli. njagove uporabe pa so veiCI praktiC- 
no vsl delsvci (sllka spodai daano). 

Potegnila la tudi organlzacljazaznanstveno 
In raziakovalno delo iz Zagreba, kl se ukvaria 
pradvsem z delovaniam mladih. Imajo Za pre- 
cej&nje reference z nekaterlmi svojimi pro- 
gramskiml paketl (na primer gralICnl paket 
COOLTRA, kl ga prodaiajo, kot pravijo. tudi na 
svetovnsm Irgu). Zanimivo je, da v Ism prima- 
ry na gra za delovno organizaclio. paC pa za 


lanko zvedsll, kai naj bi blla prva jugoslovan- 
ska banka p^atkov raCunalnISke sotNerske 
oprema - JUBAS. Kot so nam povadali sogo- 
vomiki Iz Spllta, naj bl v to banko programska 
oprema zajell res vsa. kar se dobi na tern 
podroCju V Jugoslavijt. zanima pa jih seveda 
pradvsem Ilsto, kar so naZi programerp ustva- 
rlll ssmi. PnsrCna je bila njihova misal, da Ima 
to poCatja tudi globljl poman: najpraj moramo 
zvadetl, kdo Ima ta kai, kaj je sploh razvito. da 
ne bomo spat vsl odkrivail Amarlke, Takoj pa 
so ugotDvIll, da kar vsl po vrsti Izdelujejo pro- 
grams za obraCunavanje osebnlh dohodkov, 
kot da bi nam drugega ne bllo treba. celo. 
ko so Zll skozi tukajSnjI razstavni paviljon, so 
lahko V svojo banko podatkov zajstl precei 


splltskega Zavoda za Intormatiko 
iikaciie, nai bl do sejma, kl bo 
naja v Splltu, zbrall vse polrebne 
bo njihov JUBAS res korlsten za 
Ike, lake da bl mogli tedai Izdatl 
alog Jubasa kol prvo skupno In- 
kot laven intormadiski sarvis 






Motorola 88000 

is nekai (ssa se 6lrljo govorrce 
0 novem Motorollnem supafproce- 
sorju RISC - 78000, ven<tar jlh je 
Motorola lansko jesen demantirala. 
Novi, pred kralklm doKonOan proce- 
sor RISC aa Imanuje MC 88000. 
V njem ao hitri CPU, FPU, d«a MMU, 
"la (lo£ano za po- 


podpira paralaino delo veO 
aorjev in |a, Kot je doslaj znano. na 
ravni Izvorna kode zdniUjlv a aarijo 
88000. MC 88000 bodo Izdelovall 


Siemensovi PC pri nas 

Konac prajtnjega lela je Slemena 
pradatavll novo serljo oaabnih raOu- 
nalnlkov. kl jih bo ta meaac prl£al 
prodajatl jugoatovanskl zaatopnik ta 
firma Ganax. V aami ao triie modell: 

PCD-2 Ima CPE 80286 V taktu Slarejaiml 
8 MHz. 640 K RAM. 1.2-Mb dISKat- 
no enoto. trdi disk z 20 all 40 Mb. 
grafiko 720 * 340 mono all 640 

* 480 EGA, serijaki In paralelnl 
vmaanik. mzilrjano lipkovnico, 

4 dolga in 3 kralka razOIrltvana me- 
sta V lankam (allm-llna) ohiaju 106 
« 610 * 410. 

PCD-2L la enak PCO-2. la da 
ima ano all dve 3,S-pal£nl diakatnl 
anotl a po 720 K, la 4 razSIrltvana 
masta. nima Irdaga diaka in je 
spravljen v 8a manjSam ohl8|u (110 

♦ 380 * 390). Namenjeh je mreZnI 
rabl. 

PCD-3T ima CPE 80386/16 MHz. 

1 all 4 Mb RAM na oanovni plo8£l 
(razilrijivo do 16 Mb) brez Oakalnlh 
alanj.40ali15S Mbtrdaga diaka, 12 
razilritvanlh meat (6 AT, 2 )a, 

4 32-bltna) V pokonini 8katll z do 
7 poloviino viaokiml zunanilmi 
pomnllnlSkiml anotaml. Vae drugo 
je enako kot pri PCD-2. 

Ganax trdl, da bodo tl radunalnikl 
ns domaiem (riliOu okoll IS od- 
slotkov cenejai od IBM-ovih. Infer- 
maeijej GENEX, predsIavni8tvo Si- 
emens, Gure Dakovlia 31 , Beograd 


' tehnologljl HCM08 v Izvedbah za 
!6. 33 In 40 MHz. Projaktirena hi- 
roat V taktu 26 MHz znsia callh 17 
'AX-MIPS oz. 34000 Ohrystonov. 
' blitnji prlhodnostl pa napmeduje- 
• • -0 MIPS .Poglei- 


Vrednosti za zadnje ti 
pro>sKtirana In ns zares i 
VAX-MIPS le vedno bol| populama 
enota hitroati: 1 VAX— MIF^ pomafk 
nltrost dels VAX 11/780. Uradno 
predstavltev in proPajo p 
meikov 68040. 88000 in In 
80486 prieakuiemo )s 


PflOCESOR TAKT 

MC 68020 30 MHz 5 

MC 68030 30 MHz 


23700 

34000 

33000 


Standard RS-232>C: 
kaj pravijo predpisi 


BRANEGKUBAK 


Specinkaeijo RS-232 je dafiniraio 
zdruZenje EtA (Elecironic Industry 
Association). Zadnja ravizija EIA- 
232-D nai bl uredlla gradivo in ga 
vskladilazrazliCnimi mednarodnimi 
standard!. EIA-232-0 je v rab< za ter- 
mlnala (DTE - dam iarm,nsi 
mant) in za OCE 


I — I koraj vsakdo ja najbrt sll8al 

S za standard RS-232-C. po- 
I *** l oosln preproslo imanovan 
kar RS-232. Vender preglad razpo- 
loZljlve literature ka2e In odkriva 
precejSno zmado glade speclflkaci- 
je tags standards: tako recimo za- 
sledlmo podatke o razll£nlh baudih. 
nivojih signals 1SV pa vse do 23 V. 
od S pa vsa do 26 prIkIjuOkIh na 
konektorju. 

Del zmsde gre pripisati samemu 
tekstu standards, saj je nekako intu- 
itivno iutitl, da je nekaj narobe ozi- 
roma, da ni prava logike v posamez- 
nih paragrafih. RecImo v delu. kl 
opiauje Izmenievalna tokokroge (In- 
terchange circuits), je blnarnl signal 
(vklop - on) bolj negativen kot - 3 V 

nl (off) signal bol) poziliven kot 3V. 
Ko oplsuje Casovns In kontrolna to- 

slednosl. saj je recimo zdaj blnarnl 
bolj pozitiven kot 3V in nlielnl bolj 
negativen kot - 3V. 


serijska blname p^tka Standard 
dsfinira karaktanstika signals, me- 
hansKo Izvedbo konektoria in ka- 
rakterisUka povezovalnih Olenov (iz- 

, .... I ^ 0-20.000 


biVs!*'I^ 


nobenih okvar v vez)u. Sprejemmki 
morajo vzdrlatl v vseh aipUkacijan. 
kjer le vhodni signal velikosb 25V 

RS-232 speeifira 2S-priki|u£ni ko- 
nektor. pri katerem Ima vsak priklju- 
Cek posabno funkoio (npr. S-claar 
to send. 6- DCE ready). Vsaka funk- 
cija prikIjuCka la oprsdeliena aii kot 
masa oz. kot povratna vezava po- 
datkovna baza, kontrolnega vez|a 
all Casovne baza. 

Tolerance odslopani so dafinira- 
ns z drugimi standardi ElA. EIA-232- 
D dafinira vsako specifiOno funkciio 
in povezavo za vsak tokokrog. 




Nsdaljevants t nr. 9 


Prl vo|nih simulstorjin letenja so 
preprosle|SI (no&ni In somraPno- 
nofnl) vizualnl sistemi zelo redki. 

Slmullranie glbanja letala je bllo 
tako nu|no. da so se razvill mobllnl 
simulatooi: pllotska Kablna se nagl- 
ba V okviru 3 do 6 stoplnj (za vsako 
oO oal le omogoPen Iranslacijsk) in 
rolacijski premlk). Z mobilnim slste- 
mom je mogote simulirali aunka In 
pospetke - gravity align (npr. naglb 
kablne naprej daja obCutek poiema- 
n|B hilrosll. naglb nazai poapeSeva- 
nja. naglb v desno drsenja po levem 
krilu ild.). 

Na samem vrhu zapletenosti, ca- 
ns in realnostl simulaclje so bojnl 
simulalorji (combat simulators), kl 
jin lahko V grobem razdellmo v tri 
skupme: za slmulacijo napada na 
kopenske in morske cilje, za slmula- 
cljo zraPnaga boja In vePnamenske 
ter popolne bojne simulalorje, kl 
podpiraio obe vrsti boja. Naibelj iz- 
popolnjsna obllka bojnlh slmulator- 
lav so simulatorji za nalogs velikih 
letal (mission simulators), kl vsak 
del poleta slmulirajo tako, da vsa 
posadka ukrapa kol ekipa, v katerl 
sleherni Plan odigra svojo nalogo 
od zaPetka do kcnca, skratka, tako 
kot mad pravim polslom, ko mora 
ekipno reSavatl sprotna taZava. 

Fllozoll|a simulaclje oslaja prl c(- 
inlnin pllollh prej all slej v okviru 
vadno islih postopkov, mediem ko 
le mad bojnim poletom rePevanje 
dveh nalog z enakim clljam vPasin 
kaj razlIPnol Tudi voinl simulatorji 
so vsa do sredine 70-tin let rablli 
zgol] za urienja v standardnlh pro- 
caduran In radarskem prestrezanju. 
Sodobnl simulatorji pa omogoPajo, 
dase posadka Izpopolniujajo vvsen 
lazab bojne naloge: preboju v na- 
sprotnlkov zraPnl prostor na ma{hni 
vISIni. napadu na kopenske cilje, Iz- 
vldniStvu. prestrezanju na vellkl vISI- 
ni in zraPnem boju. Za zdsj vePina 
simulatorjev ppdpira same enega 
od dveb osnovnih tipov simulaclje. 
paP pa bode nove generaelje simu- 
latorjev podpirale veliko raznin na- 
log. Na snovanje in razvoj vePna- 
mensklh simulatorjev vpllva tudI 
usmeritav letalskih konstruktorjev, 
kl naPrtujejo univerzalna letala. 

Simulatorji za napad na kopenske 
cilje so V zasnovi podobni civllnim 
simulatorjem; imajo natanPno kopi- 
|0 pilotske kablne in so monlirani na 
mobilen sietem za slmulacijo giba- 
nja. Da bi taPainiki imeii obPutek 
prostora ekrog •letala*. raPunalnIk 
generira sllko. in sicer tako, da po- 
loZaj na prikozovatniku natanko 



(TACtlcal Air Navigation) ltd. Civilni 


ki do podrobnosti ponazorijo pritet 
do letalliPa. podrobnosti na tlab pa 
so zaradi razbremenltve raPunalnl- 
ka zanemarjene. 

Bojnl plloli pate podrobnosti nuj- 
no potrebujejo. Pa noPejo vaditi 
profil lets 10-10-10 (prIbllZevanje cl- 
Iju, napad na cllj in umik Iz napada 
lePejo na majbnih viSinah). TakSen 
vizualnl sislem mora reproducirali 
stotlne kvadratnin kilometrov tere- 
na, pogosto stvarnega. V zgodnjih 
tazah praboja v nasprotnikov zraPnl 
prostor navadno uporabljajo po- 
enostavljene slike terena s podrob- 
nostml. kl omogoPajo vizuaino orl- 
antacljo. S takSno poenosiavltvijo je 
omogoPeno, da v pomnllnik sbranl- 
mo veliko vepjo povrSIno •terana- 
in da zagolovimo veliko vidijivoal. 
BrZ ko pa se prIOliZujemo cilju, slike 
ne smejo veP bill preprosta, paP za- 
radi atvarnostl. In ker mora slmula- 
eija tePi v realnem Pasu. 2e IrpI vld- 
i|ivost, kl z nekaj deset kilometrov 
pade na majhnih viSInaK tudi na ne- 
kei kilometrov. To so trenutki. ko 
odioplino viogo Igra kakovost tiard- 
vera In sottvera vlzualnega slsiema. 
Ta vrsia simulatorjev je pogosto 
opremljena s prikazovalniki CRT 
(Catode Ray Tube, katodna cev) in 
s prizon (XII ((Xmputer (jeneraled 
Imagery. raPunalnISko generirane 
slike). Vizuele s sIstemI CGI nenen- 
no Izpopolnjujejo in najboliSI med 
njlml, fledlHusionov CT-5, stane 
kar 10 mllljonov dolarjev. Objektiv- 
no marllo za zmogljivosti (XI je zalo 
leZko doloPiti. Na sploSno so za 
ocenjevanje zmogljivosti sistemov 
CGI Izbrall Stevllo ^llgonov oziro- 
ma geomatrijskih povriin, ki na prt- 
kazovalnlKu gradijo like, katere ge- 
nerira in V realnem Pasu kontrolira 
vizualnl sistem. 

Modemi sistemi manlpullrajo 
s sllko veliko precizneje - prav do 
ravni toPk, Iz katerih je stkan poll- 
gon (zaradi uPinka trsn^arence 
' megllc. megle. oblakov Ild.) - In 
zato Stevilo poligonov nl vaP tako 
voZno. Prl noPnib almulalorjih je 
mere realistipnosti itevilo svetlih 
loPk. kl jin kontrolira CGI. PrvI vizu- 
alnl sistemi CGI so dstovall IzkljuP- 
no po naPalu analitiPne geometrije. 
Ko so usNarjall perspeklive In polo- 
Zaje na lien, toda za veliko stvarnost 
je bilo potrebno veliko poligonov In 
zato raPunalnlkj niso mogli pravo- 
Pasno opravlti vseb izraPunov: novi 
sistemi zalo aigltalizirajo lotografije 
In jih vnaiaio v podatkovna baze 
sistema CGI. Po takini potl se je 
izgubllo tudi matematIPno Idealizl- 
ranie razgledov, potegnjenlh Pez 
pravllne pollgone. In zdaj jesllka na 
prikazovalnIXu vallko bolj stvarna. 
InformaeijSko bazo za slatem CGI 
predstavijajo digitallzirane karte 
stvarnega all namlSIjenega terena, 
karta. ki jIh za potrebe amerlSkIh 
oboroZenlh sll Izdeluje Defense 
Mapping Agency (DMA). Slika se na 
monltorju generira v ciklusih med 
60 Hz (za dlnamlpne In preprostejSs 
scene) in 30 Hz (za visoko realne 
scene z manjSIm Pasovnim tempom 


V prlbodnjl Ptevilki: Pllotl In in- 
ttruklorji 



Programator PELUX je razvojno orodje. s katerim progranti- 
ramo vse standarOne elemente tipa EPROM, EEPROM, neka- 
tere elemente tipa PROM, nekaj vrst pomnilnlh elemenlov 
z vdelano baterijo (zero power RAM) irt Intelovo druZino 
(nlkrokontrolorjev. Programator lahko prikljuptmo na kateri- 
koli raPunalnik z vdelano serljsko komunikaeijo, komunlka- 
eijska programska oprema pa je napisana za raPunalnike PC, 
XT. AT in partner (lakra Della). Prenos podatkovlePevnaPinu 
XON/XOFF, prenosna hitrost pa je lahko katerakoli stan- 
dardna hitrost med 300 in 19200 bit! na sakundo. 



IZBOR ELEMENTOV 


EPROMINMOS 2508. 2758. 2516. 2716. 2532. 2732. 

2732A. 68732, 2S6«. 2784. 2764A. 68764. 
68766. 27128, 27128A. 27256. 57256. 
27512, 27011, 27513. 

EPROMICMOS 27C16, 27C32, Z1G6*, 27C128. 27C256, 

27C612. 

EEPROMI 2816A, 2817A 2864A 2864B. 52B13, 

52B23. S2B33 

PROMI CYPRESS CY7C282, CY7C292. 

ZERO POWER RAMI 48Z02, DS1225. 

MIKROKONTROLERJI 8741, fl748H, 8749, 8749H, 8748, 8744, 

8741, 8742. 9761. 9751. 87(X1, 67CS2 
SAMO ZA dlTANJE PC ROM, XT ROM, AT ROM 


Programlrane napetosti: 12,5 V, lav, 21 V, 23 V. 2SV (vsa 



2,00 min (27512. intellgenten naOin programiranja. zapis 
V blnami obllki, prenosna hitrost 192(X> brs) 

4,00 min (isto kot zgoraj. samo zapis je v obllki INTEL 
long) 

Programator razpozna nasladnje oblike zapisov: netormati- 
rano (zapisi tipa COM. EXE Ipd.), ASCII HEX. INTEL. MOTO 
ROLA (osembltno all raziirjeno). 

CENE: Programator PELUX- 950.000 din, dodatekza mikro- 
krmllnike-dOO.OOOdln. prIkIjuOnI kabel RS 232 partner 
all RS232 XT, AT - 100.000 din. V osnovno ceno je 
vkiju&ena tudi disketa z delovnim programom za XT(AT 
In dokumentaeija - prirodnlk za delo. Za delovni pro- 
gram z ra6unalnlkom' partner je Ireba doplaiati 
f00.(XX} din. (V cene nl vklju6en davek. kl znaSa 20%.) 


nOK OOBAVE; 14 dni po vpladilu. 

INFORMAClJE; PAMOS, ul. Majke dugovliev 1, 61000 

UUBUANA, tel.: (061) 317-916 

(dopoldan all zveder (061) 373-622 In 332-591). 


VMESNg ZA PISALNE STROJE IBM 6747 


Pisalni stroj kot tipkovnica, 
monitor ali tiskalnik 


se |l brez te2av prtvadijo vsi, M ilm )• 
rokovsnja z radunalnikom sicsf ta 
nakotiko tuje, opremifen pa la z ja*- 
nlml in kratkimi navodill. Zalo 9a 
zlsnka pnporo£anio,vse<n dalovnlin 
organizBPlIam In u^novam, kl so 
pri oprami za markatInSko in po- 
slovno dajavnost navezana na IN- 
TERTRAOE in IBM. drugim pa za 
takrat, ko se bodo odiodall za novo 
poaodabllanis Iztroiene opreme. 


I ^ lejttva. da pomanijo IBM-ovI 
Tj plaalnl stro)l ta dolga deset- 
I \ lalja po)em kvalitata odtisa 

aabaj poudarjati. Nova sarija alak- 
troneklh piaalnin strojev legs prolz- 
vajaica pa ja Sa poaebaj mikavna 
zaradi moinoatl prikljueitve na raz- 
lldne vrsta raiunalnlkov, vkljuOno 
z oaebnimi radunalnlkl druiina PC, 
In savada tudi na najnovajaa raCu- 
nalnlke PS, ki so te tu - tudi pri naa. 


1 njagova uporabnoat 
bistvano razilrl, kar s (am postaneta 
ti^lnik ozlrama tipkovnica napravl 
za vnaianja teksta v pomnllnik raCu- 
nalnlka. Pradnoati te povezava so 
Stavllne. od moZnostI shranjevanja 
tskstov. urejevania In oblikovanja 
z razlICnlml ursjavalnikl, kot so po- 
pularnl Wordstar In drugl. do nana- 
zadnja nazanamarliivega pslholo- 
Skega In zdravstvenega vidika dol- 
golrajnega spramljanja teksta na 
monitonu raSunalnika. 

Pri viogi pisalnaga stroja kot tl- 
skalnlka ta treba posabaj poudariti 
kvaliteto odtiaa, ki daled presaga 
predvsem irtatrldna In tudi laserske 
tiskalnike. na glade na to, da -tiska- 
nia* zaradi mehanaklh lastnostl pi- 
salnaga stroja nl najhItreiSe. Zalo je 
njegovo Izkoiilianje Sa zlasti po- 
membno pri pripraid In oblikovanju 
aktov, kl pdpadajo podrobju marke- 
llnga in poslovnega koraspondira- 
nja Estetsko obllkovana In kvalltat- 
no odtieniena ponudba, pogodba In 
podobno |e ia dolgo Cara ogledalo 
nivoia tehnISka kulture deiovne or- 
genizaclje, jslanove In tudi naroda 
V calotl. Za izpolnitev tan zahtev 
akupaj z vadno prisotno telnjo po 
veiji produktivnosti ob zmanjSanem 
naporu strojepisk in tajnic, kl to pri- 
pravijalo, ja komblnacija pisalnaga 
stroja in osebnega raiunalnlka tako 
rekod Id^no orodje. 

Morda bo Imel ' — 

preblranju teh vr , 

radunalnik vandarla ni majhna inve- 
stlcija V primerjavl s plaalnim stro- 


jem; ras ni, vender moramo takoj 
poudariti, da zaradi nekollKo vadja- 
ga prepina na jugoslovanskem trgu 
radunalnISka opreme, Stevllo osab- 
nlh radunalnikov v organlzaci|ah 
zdruZenega dela In ustanovah neza- 
drZno raste in tudi ni pridakovtii. da 
se bo V bll2n)l prihodnosti ustavllo. 
Znsno pa |e tudi, da la rsdunalniSko 
opremo taZko poino Izkoriddali. Ob 
dobri organizaciji dala oziroma po- 
slovenja pa sa vedno najda dovolj 
motnosti za tovratno IzkoriSdanie 
radunalnika. Ob tern veija spomnitl, 
da stroj In radunalnik nista nujno 
vezane na IstI prostor. 

In sedaj, damu lollko nakazovanja 
pradnoati In Koriatl takSne poveza- 
ve. sat ja Izkljudano, da proizvajalec, 
kot je IBM, na bi tega omogodal 2e 
na vsem zadetku. Pazlog ja v znadll- 
nosll slovenska In abacad oatalih 
jugoslovanskin jazIKov. ki vkljuduje- 
jo: d. 2. 2 ltd. Orlglnalni IBM-ovI 
vmaaniki Izpisa leh drk savada ne 
omogodajo, ustraznih domedlh 
vmesnlkov pa za IBM-ove pisalne 
stroja doslaj ni bllo. 

Pred kratkim pa so na pobudo 
ZOTKS (Zveze organlzaclj za tehni- 
Sko kulturo Slovenija) kondno la prl- 
dll na trg tudi ti vmasniki za oba 
standardizirane nadina pranaSanja 
podalkov (CENTRONICS in RS 
232C), za kar tudi nl polrebno od- 
dtevati pogosto nedosagijivlh deviz- 
nlh sredstev. S tern je dana moZnost 
vsam, kl ustrezno opramo 2a Imajo. 
all jo bodo V bllZnjl In daijnjl prinod- 
nosti zmogll dopolniti, da poveZejo 
obo|evudinkovRo tunkcionalno ca- 
lolo. Pri tern veija Je enkrat spomni- 
tl. da za radunalnIJko opremo nl 
nujno. da je IBM-ove all njaj kompa- 
tibtlna, dovolj ja, da ima ustrezna 
Izhodne enote. 

CENTRONICS vmaanik, kl ga pro- 
izvaja INDUSTRUSKA ELEKTRONI- 
KA, CatovJka 499. Ljubljana, proda- 
ja pa INTERTRAOE, smo na Fakulte- 
U za elaktrotwniko v Ljubljani tudi 
tunkcionalno pralzkusMI. V tern pre- 
Izkusu amo se prepridall, da je zalo 
solldno Izdelan: tako kot se za slo- 
V05 IBM-ove opreme spodobi. Nja- 
gova uporaba la dovolj preprosta In 





INMOSOV TRANSPUTER T 600 


ITEHNOLOCTAl 


Pospesevalnik PC in 
element v drobovju 
superracunalnikov 


webojSa NOVAKoyiC: 


nalnikov. In v 

poslala stvamost - rodll se je T "S 


h rabunalnlklh 
In graliCnlh delovnih postajah. Na- 
stall sotudisuperraiunalnlklastoti- 
nami T 800 v dtof>ov(L. 


no opisall aasnovo tranaputerske 
arhitekture in sam T 414. Tokrat sa 
lO posvetlll procesorju T BOO in 



T 600 pod tnikroskopom 

Inlegrlrano vazje T 800 vseOuje 
32-bltnr centralnl procasor, 64-bitni 
procasor za delo s plavajodo veilco. 
4 aiandardne komunikacijake zvaza 
(link), 4 K hitraga statlinaga RAM In 
32-bitno zunanjo mulUplakalrano 
naslovno-podatkovno vodilo. Izda- 
lujamo ga v razll6ical\20 in 30 MHz, 
in sicer v Kvadralnam ohiiju PGA 
a 84 noilcaml. Kar ja Izdalan v l,S- 
mlkronski lahnologlji CMOS, )e po- 
raba energije zelo ma;hna. 

Dvainirldasatbitna bitna CPE ni 
po zaanovi na CISC ne RISC. Pozna 
18 osnovnlb ukazovdoliinea bitov, 
kl ae IzvrSIjo v anam eiklu. Po Inmo- 
su so to ukazi, kl jih v viSjlh jezlklb 
najiaSte uporabljamo. V anam ci- 
klu vodlla procasor sprejme 8 taki- 
nih ukazov. Sa 14 ukazov je dolgin 
8 bitov. dodatne 4 bita pa zasadejo 
tako Imanovani prafiksnl ukazi. Ta- 
ke 4 kol e-bitni ukazi so niCelno 
- povezuiejo sa z reglalrl 


T800. 


I ukazi so tlla: 


- Store Local 

- Load Non-Local 

- Store Non-Local 

- Load Local Pointer 

- Load Non-Local Pointer 

- Equals Constant 


pfix - Pralix 

nfix - Negative Prefix 

opr - Operate 

Med B-bItnImI ukazi so ludi ukazi 
za seitavanie, odStauanje, nifro 
mnoienje (Prod) za maihne pozitiu- 
ne In nagativne vrednosti, hitro 

Iskanje ostanka, zaCatek In konac 
dale, sprelemanje In poBlljanje spo- 
roeil. Tl ukazi as najteUa IzviSIjo 

V anam all dveh taktih. Obsla|ajo 
tudi ukazi. kl zasadejo 2.4 all veC 
bytov, recimo mnoZenje v dasu 39 
taktov, delienje (40 taktov), bitne lo- 
gl£ne operaclje (2 takta) ltd. O dru- 
gih zanimivlh ukazlh T 800 In tisllh 
za FP In grafiko bomo govorill poz- 
naje. 

CPE vsabuje tri 32-bitne reglstre 
A, 6 In C. namenjene za naslovna In 
celoitevlltna raeunanja. Sastavljaio 
mlnlaturen hardverskl sklad. Shra- 
njevanja kake vrednosti v ta sklad 
teta takole: praden sa vrednost 
shranl V A, jo 6 prsnesa v C In A v B. 
PrI jemanju vrednosti Iz A je procaa 
nasprotan. FPE Ima Irl lastns 64- 
bltne reglstre AF. BF In CF anaklh 
lastnosti kot reglalrl CPE. Da bl bll 
odzlv na prekinitve hltrajii, Ima FPE 

V ozadju Irl registrske dvoj£ke. 2e 
davno taga so takino metodo upo- 
rablj^l pri Z 80. CPE vsebuie ia 32- 
bltni programskl Blevec, prlpravtjal- 
ni register za sfiranlevanie operan- 


nosl vsakega byte samo ladaj. te 
vrednost iz^rnega byta ni nii (loCke 
irna barve). tretji ukaz (MOV^dze- 
ro) pa opravi nasprotno operacljo. 
Ce bi bill znakl v matrikl 16 x 16. bl 
blla nitrost Izpisa na zaslon pribtli- 
no 50.000 znakov v sekundi. Hiirost 
risanja T 900 kot grafidnega proce- 
soria V sislemu z 8 bltl na loOko je 
do priblilno 10 mllljonov todkvse- 


da. -workspace pointer- za delo 
z registrt In po dva 32-bltna reglstra 
vrete -front-pointer- In -back-poin- 
ter-, po enega za vidjo in nlZio prj- 
ohteto. Vsl IransputenI namred poz- 
najo process niZja In vlije prtorileta, 
za vsako slopnjo pa Imajo Se poseb- 
ne ure. Ura niZje priorilele je loCljl- 
vosli 64 mikrosekunde. ura vliie pa 
ene mikrosekunde. OmenjenI kazal- 
cl pomagajo pri hitrl men|avl opra- 
vil. kl tarja vsege pribll2no eno ml- 
krosekundo. daprav T 600 nima 
MMU: enako veija za kileanje proca- 
dur In odgovore na prekinitve. T BOO 
so mogll zasnovati s tako malo de- 
lovnlmi registrl zalo, kar Ima vdela- 
nega vellko pomnllnika, do katere- 
ge pridamo v samo enem taktu. 

ALU V CPE je 32-bnen. FPE pa 
Ima dva ALU : S^bltnega za manliso 
In 1 7-bitnega za eksponi 
izvrSItve ukazov FP so za 32-Oltno 
natandnost take: saitevanie In od- 
itevanje 7 taktov, mnoZenje 11, de- 
Ijenje 17; zs64-bltno pa: seStevanie 
In odStevanja 7, mnoZenie 20 In da- 
Ijenje 32 taktov. To precej vellko hl- 
trosl (prekaia celo 80387 in B8882) 
omogoda tudi filter ea-bltnl preml- 
kalnik (sfilfter), kl v enem taktu pre- 
makne all obme 64 bitov. 64-bltnl 
kvadratni koren tzradiina v 2S6 tak- 
tih, vkijudno z zaiemanjem po- 
dalkov. 

T BOO pozna Sa irl nova ukaze za 
grafiko, in ' 


odkrivanja In popravijanie napak. kl 
zafi z redundandno metodo. 

Kot T 414 In T 212 ima torej tudi 
T 800 dtiri hitre dvosmarne sinfirone 
Komunikacl|ske kanala z maksimal- 
no hitrostjo prenosa po 20 milijonov 
bitov V sekundi. Praktldna (sNsma) 
hltrost pranosa je pri T 800 vellko 
vedja kot pri T 414. In sicer zaradi 
dveh vaZnih Izboijiav: preklapljania 
signalov potrditve ACK s podatkl In 
dvojnaga vmesnega predpomnilni- 
ka pri vhodu In izhodu vsakega vez- 
nega diena. Prava hltrost prenosa je 
pri ovosmemi komunikaeiji 2,3 me- 
- sekundi. Hltrost bo manjia 
si. da jepri delovnem pom- 
‘ kot 6 dakalnlh stanj (9- 
r vodlla). Obstata moZ- 
nost. da po lej poll vsak T 800 pove- 
Zemo s ie itirimr sobratl. nie polem 


10 ledai. di 
iku ved ki 


pro|, kl 


ini, da m 


strulratl maniSe superrsdunalnlke 
z arhrtekluro hiperkocke (glej Moj 
mikro. 2/88), vendar pn zelo velikih 
paralelnih sistsmih s stobnami vo- 
zJidd, Ij. proceeoriav. potrebujemo 
ved povezav. Zalo Ze rszniato nov 
transputer naslednje generaciia. ki 
bo poleg precaj hltrajiih CPE in 
FPE ter hitrejiih zunanjih vodil imel 
osam zvez za sastavlianie zsrss veli- 
kin sistemov. ^ 

Minimaini das za okel pn zuna- 
njih vodillh T800 je tri takte. Zadelo 
brez dakalnega stanja v taktu 20 
MHz potrebujemo pomnllnike z do- 


taktnlm zunanjim ciklom vc 
T BOO )e V enakem ohlZ)U PGA kot 
T 414, noZicie 84. Neka) noZic, ki so 
bile pri T 414 neizkoriidana, so pd 
T BOO doblle svojo funkci|o. vendar 
so poskrbeli. da sta procesorja gle- 
de noZIc zdruZIjiva, kar veija tudi za 
ves sottver. Primer: tri noZice za iz- 
biro hitrosti. ProeSpeed 0. 1 in 2. ki 


Jih pri T 
komblnai 


d 17,5 d< 


Ukaz MOVE2da1 1 za- 
menja vrednosti bytov a cilja (todke 
so lahko sestavijene iz enega all ved 
bytov) z vradnostml z izvira. MO- 
VE2dnonzero zamenja cllino vred- 


Kadar T 414-20 zameniamo 
s T 800-20, se vse Iri nove noZice iz 
starega podnoZja poveZejo z 

Ijllvijo, to pa ust ' — ■- -- 

laki 20 MHz. Hit 
all 20 MbiVs) le 


idip 

Idnip 


•V 




BAZE POOATKOV: 

' Cl«Mr S (7 IcSas* Compiler) 


CAOUOUnKA: 


PUNHUNJE * ETATBTIIU: 


NAUIZNO ZUOtNIiTVO 
(NOVINMSTVO): 


UREJEVALNIKI SE 


IMWuclle: fOTS) m««, A1 
S)M|ekE-4,7MHTli2li 


I CAD/CAM I 


PRIPRAVA 2D CAD POSTAJE ZA HTTREJSE DELO 


Avtomatizacija, komunikacija, 
informacija 


MARKOVRABL 


se vei podjetij (pa tudi za- 
Mbnlkov) se danea odioia 
za nakup bolj all manj zmog- 
l|ivin poataj CAO. VsekaKor ao prl«a- 
kovanja vselej vellka, demur pa po 
nekajmeseCnstn delu vellkokrat aJe- 
di akorai razodaranje. Vzrokov za to 
IB ved. Eden le vsekakor (nejprlmer- 
rtoat poataje, kafti vedell moramo. 
da je treba pri nakupu poataie CAD 
Izbiratl po nalogah, kl bl jih radi 
opravljall a poalajo In ne po propa- 
gandnlh geallh proizvajalcav. 0 tern 



tokral ne bl govorlll. pad pa o dru- 
gem prav tako vadnem vzroku za 
morebitna razodaran>a: prlpravl po- 
aiaje za konkrelne zahteve uporab- 
nlka (-customizing-). Tukej bomo 
govorlll le o programlh za konetruk- 
cljo In Izpuatlli razvojne posta)e 
a pravlm 30 modellranjem, aaj ao 
tarn zahteve obrnjene v povsem dru- 
go amer. 

-Ka| neki je customizing?- ae bo 
maraikdo zadudll, saj je vendar po- 
leg radunalnika In operacljakega sl- 
stema kupll tudi uporabnISkI pro- 
gram CAD, kl zna risati, kotiratl. ira- 
ftratl, riaati na risalnik In Se marsikaj 
drugega. Res je glavno, da program 
Izvaja vae te naloge, prav tako pa je 
ludi vaSno, da program nl povsem 
zaprt in da nam omogoda prilagodl- 
tev naSim zahtevam. Vsekakor mo- 
ramo pazitl na to, da ob nakupu ne 
bi dobill aamo elektronske rtaarke. 


poalavijali vpraSanje o smisalnosti 
Investlclje, ampak pravo delovno 
poslajo. kl nam bo poleg rlaanja po- 
magala reSiti Sa mnoge drugs pro- 
blems, 

Cllj. kl al ga moramo postavltl ob 
Instalacljl poataje CAD, je zagolovltl 
avtomaliziranje vsah rullnsklh opra- 
vll, dim enostavnejSe komunlclranjs 
prl konkrelnih nalogah In dim ved 
Inlormacij na zaslonu. 

Ze pri aami konstrukciji kmalu 
ugolovimo, da je kar pracej dru2ln 
izdalkov, ki so si zelo podobnl in 
katehh nsanje, kotiranje In kasnejSe 
opremljanje riabe lahko avtomatlzl- 

goda rlaa^ s parametrl deflnlrane- 
ga osnovnega modela. Tako sa lah- 
ko loUmo rlaanja gredi, puS. prlrob- 
nlc, zobnikov (al, 2) in drugih slroj- 


Najvedkral pa se nam seveda po- 
navljajo standardni elemenli. kol so 
vijakl. vskodniki, IsSajI In drugl als- 
menli po JUS. Z izdelavo all naku- 

zelo vellko dela (al. 3). Podobno je 
prl programlh za riaanje pnevmat- 
skih in hidravlidnih ahem. Vendar 
pa le vpraSIjIv pristop k tei nalogi, 
kakrSnega poznaio nekatsri progra- 
mi. Ugotovltl moramo. all res potre- 
bujemo zelo popolne banks, kl jih 
ponujajo proizvajalcl In v katerlh so 
zajetl val elementl. kl to pri njlh na 
voljo. Marsikdaj borrto ugolovili. da 
Iz povsem ekonomskih razlogov 
uporabljamo redno le maniil del teh 
elemenlov. V UUtem phmeru bo pri- 
memejii program, kl bo omogodal, 
da konsiruktorjl sami v kratkem da- 
au med rednlm delom na^nijo 
banko a tistimi elementl. ki jih res 
uporabllalo. 


Mechanical Engineering Series 10 / Pnevmatika 1 




Moj mikro 


21 



«: 


IHARDVERSnNASVETH 





raniml V6zjl DAC. Vrednosti itirih 
uporav oKrog OPAMP so odvlsna 
oO Izvedbe oz. namena uporeba: 
npr. za simatrient Izbod z DAC 0800 
LCN bomo za R4-n6 uporabill 5- 
kohmske upore. 6e pa lellmo la po- 
zilivnl Izbod, bomo nameslo leh 
uporov da<i kratkosliOne iidna po- 
vazave. Ki motajo bill, Ce uporabimo 
DAC 0607 LCN. Upori povralne zva- 
za R7-R9 so lahko stalna vradnoatl 


za doloOano poino izhodno napa- 
lost Bli polenclometrl za nastavljivo 
Izhodno napalost. 

Podobno so lahko vhodnl rafe- 
ranOnl upori R10-R12 nsvednl upon 
allpotenclomatn.Kondanzalorjl r* 
vratne zveze 012-014. vezani vz 
radno z upori OPAMP povralne . 
za, zmanjiujejo izhodnl Sum In 
omogodalo stabllan Izhodni signal. 



Na sllld 4 ja prlkazano tiskano 
vezis, program na sllki 5 pa omogo- 
ia pralzkus vazja DAC. 

IzdelarK) ploddlco vazia OW prik- 
ijudlmo na razSirlivano vodilo. ko |a 
raiunalnlk IzkljuOan. Ob vkljuittvi 


Za pralzkus vezis pMrabulemo 
napaianja -f^15 V. M ga pnkljudlirto 
— — - • ■ -j zgomjl strani p(oi- 


Sllka 3 phkazuje razmestltev ale 
mentov na poloSCIci. kl )o oprem 
mo z elamanti glade na Izhodne ne 
petostl. Ker le llskano vezje enc 
stransko. moramo na ploSilcI nar< 
ditl pet mostlOnlh 2l£nlh povezav In 
Se dodalne Irt namasto R4-R6. da 
uporabimo DAC 0807 LCN. Upon 
naj bodo '/• W. potenclometrl pa 
precizni z vedkratnim vrteniem. 
Kondanzatorji naj bodo keramibnl 
za napalost okrog 60 V. leCt. C2 In 
C15 naj bodo tantall|evl. 

Prikijudkl na ploidicl omogodajo 
razllino nastavljanie podatkovnlh 
vodll IC7: mostibak 'ar doloba za 
vodilo A vradnost 31. za vodilo B 63 
In za vodilo C 96; mostieka ^b* do- 
lobata za vodilo A vradnost 159. za 
B 191 in zaC223. 


lost mod katodo zenar diode In mi- 
nusom. kl mora bill mad 4-9.5 v In 
-MO.SV. Cete napetosti nl. so lahko 
vzrok slabo spaikanie. napabna 
prlkl|u£Rev diode, defektna dioda 
all vazje DAC. 

Izhod A preizkusimo tako. da na- 
galtvnl pol voltmetra pnidjublmo na 
tobko 9 na zgomjl strani ploiCice in 
pozttivni pol na tobko 10. VpKsmo 
program In ga polartemo. Zanka 
FOn-NEXT V programu bo oO vsa- 
kem povebanju vrednosti N za 1 po- 
vebala izhodno napetost za en ko- 
rak do naivISje napMostI pn vredno- 
Btl N=255. Napetost vsakega koraka 
bo en^ N x n^lija napetost ' 255. 
Ce uporablte pMndometie. lahko 
Ob vrednosti N=25S nastavile naj- 
vlSto napetost. 

Ce na Izhodu ne dotrite nobene 


gramu. v nastavijaniu vodlla (mosti- 
bek a oz. b) all ploibicl saml. 

Izhoda B in C prelzkusite podob- 
no. lako da ju pnkljublte na ustraz- 
ne tobke in spremenits naslove 
V programu. 

Na ploibico DAC lahko prlkljubl- 
mo Samico ustrezne vradnost.. kl 
bo bolj all man) Zarala. pab odvlsno 
od programs, kl jo bo krmilil. 9e bolj 
zanimivo pa bo. be bosle prikijubili 
molorbek ^1 celo z rabunsinikom 
krmllill modeino lelaznico. 


10 PRINT "B 

C. 95 •’ 

20 INPUT '-UpiSi nS; 

30 FUR N=0 TO £S5 
d0 OUT R , H 
50 C-i-S PRINT S: I 

10 

70 CLS . GU TO 10 

STESTNI PROGRAM 


TE5TNI PHOGRRM 
. 32 {ISS.’ B 




lUPORABffl PR0GRAJ»n1 


SAMKPOBRIC 


ZX SPECTRUM: SNEMANJE PROGRAMA V BASICU 


E ol 2s ssmo ime pove, is ruti- 
na namsniena za anemanje 
dala basicovega programa, 
ki ja te V pomnilniku. PrvI del pro- 
grama ss nanaSa na pranos param- 
trov iz basica v strojni jszik na pod- 
lagi ukaza DEF FN. Programski pa- 
ramelrl so: Ime programa (string) In 
dva numeridna podatKa, kl kaZe)o, 
kateri del basica se snema. Del pro- 
grams, kl zbire parametre, je od vr- 
sie 10 do vkljudno vrsle 490. Del 
programa od vrsta 500 pa do konca 
)e rutina. 

Rulina dela po tern principu: oz- 
nako 126 vstavl na koncu bloka. kl 
ga snemamo. po snemanju Jo spet 
odsirani. Oznaka 128 je potrebna, 
kot 2e vemo, za uspedno zdruZeva- 
nje snemanega dela basica s kakim 
drugim basicom. 

Prr uporabr te rutine je treba upo- 
itevatl (udi neka) opozorll: 

- Med snemanjem dela basica ne 
prekinits snemania. kajll oznaka 
128 bo ostala na koncu bloka, ki ga 
snemamo, to pa bo zbegalo inter- 
preter. kar lahko povzrodi sesutje 
takine all drjgaCne vrste. SIcer pa 
rjtina po snemanju sama odstrani 
oznako 128. tako da s tern ni teZav. 

- V bloku. kl ga snemamo, ne 
sme bill zadnie vrste vaSega progra- 
ma, ker bl to zmedio rutmo in ne bi 
pravtino posnels dela basica. TudI 
za to poznamo redilev: kot zadnjo 
vrsto V vaSem programa vpISite 
9999 REM In vrste 9999 ne uporab- 
liajte za vaie namene. nlll je ne 
vkijjdujte V bloke, ki jlh snemate. 

Sam to rutino jporabljam 2e Ova 
messes In nltl enkrat ae ml nl Izne- 
verlla, ker sem upoiteval omenjena 
opozorlla. Navsezsdnje pa: le kdo 
Se danes pide 9999 vrst dolge pro- 
grams v basicu? £e so tudi takSnl, 
bodo rnorali bill zadovoijni le z 9998 

Da rutino lahko uporabljamo, je 
treba v basic navesti: DEF FN 
D(AS,P.K) = USR 60000 
Zgled za uporabo: RANDOMIZE 
FN D (-SAMIR-.SO.ZOO) 

kov (de jih nima, ga dopolnite s pre- 
sledkl). V nasprotnem primerj bo 
nastala napaka Invalid tile name. 


Le kdo se pise 9999 vrst ? 
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CHC 60000 

370 

POP DE 

730 

LD (IX.13),iC0 

2U 

LO BC,17 

380 

POP 3C 

740 

LU (IX*14),128 

30 

itST t30 

390 

INC DS 

750 

LD HL, (START) 

W 

PUSH 2E 

400 

INC UE 

760 

POSH HL 

50 

lOF IX 

410 

DJKZ LOOP 

77 c 

LU A,1F0 

60 

LD HL,(&5C0B) 

420 

LD KL,(ADR) 

780 

CALL 11601 

70 

me HL 

430 

LD B,0 

790 

XOR A 

80 

I!IC UL 

440 

LD A, (LENGTH) 

800 

LD D.5,<iC9Al 

90 

IHO HL 

450 

LD C,A 

810 

CALI lOCOA 

lOO 

LD S,(HL) 

460 

PUSH IX 

620 

SET 5,(irr2) 

110 

INC HL 

470 

POP DE 

830 

CALL L15d4 

120 

LU ir.(HL) 

480 

INC DE 

84C 

PUSH IX 

130 

Ll> (ADR),0E 

490 

LOIR 

850 

LU SS,17 


INC HL 


LD HI, (STACK) 

860 

SET 5,CIY-r2) 

150 

LD A,(HL) 

510 

CALL &196E 

870 

CALL &15a4 




ItlU HL 

890 

LD DE,17 

170 

JP Z,£RRSA 

530 


900 

XOR A 





910 


190 

JB HC,ER2SA 

550 

INC HL 



200 

LD (LENGTH), A 

560 

LD D,(HL) 

940 

Jl EAia 






DJIIZ LA 

220 

INC HL 

580 

LD A,(HL) 

960 

LD D,(IXr-12) 

250 

LD DE, STACK 


980 

LD A , 255 


LD (STAr2),DE 

600 

LD (STEP), A 

990 

POP IX 

250 

LD B,2 

610 

LD (UIOP).HL 

1000 

CALL Si04C2 


PUbtl BO 



1020 

LD A, (STEP) 



630 

LD (HL),A 

1030 

LO (HI), A 

280 

LD CsrAr.2),DE 

640 

LD DE, (START) 



290 

INC HL 

650 

AND A 


DEPB &0E 

300 


660 

SBC HL,DE 

1070 

ADR DEPS 2 


INC HI 



1080 

LENGTH DEPS 1 

320 

CALL &3584 

680 

LD (IXrO),HL 



530 


690 

LD (IX*11),L 

1110 

DUZl DSPS 2 

540 

CALL &1E99 

700 

LD (IX+12),H 

1120 

STEP DEPS 2 

550 STA 

LD.(&0000),BC 

710 

LD (1X*15),L 

iipO 

UAWr DETC c 

360 

POP HL 

720 

LD (IX4l6),H 





[UPORABNl PROGRAMII 


II 


[TTI 


Programiranje namesto igric 


ZliATKOBUEHA 


[I]“ 


3 ale poslali sreCnl laatnIK 
atarija BOO XL ali 130 XE. 
J verleino iiiale niti alulill, kaj 
vaa £aka. Dobill ate precej poceni In 
(udi dober raCunalnik. Verjetno vam 
|e prodajalec omenjal tudi program- 


ski kaaetofon, vl pa ale to raaumell 
kot neamlselno namero trgovca. ka- 
lerega edini cllj ie, da 01 vam prodal 
eimvee blaga. NItl slutlli mate, da |e 
proizvajalec lega raiunalnlka mno- 
go boijil trgovac kot ta. kl atojl pred 
vami In vam prodaja precej pocerri 
radunalnlk. za katerega pa boste 


potrebovall perlfeme naprave, kl 
vam jih bo Izdalovalec poiteno za- 
raSunal. Kajpak ate to tudi samI 
ugotovlll, polem ko ate raCunalnlk 
vzell Iz ikatle in v navodllin prebrall, 
da lahko programe nalotlte aamo 
a posebnim programaklm kasetofo- 
nom ATARI tOtOall XC12. 


No, naj bo! Atari 800 XL In kaselo- 
fon staneta pnbUino tollko kot 

V atari 2e vdelan. Postr^l ate po 
avojem alcer plitvem tepu In kupiti 
ie to £udo. ZdB) bi 2e morail zadeO 
resneiie delatl. Za zadetek ate sa . 
odiodlli. da boats obviadall progra- f 


1 QRRmics aiscTCOLOR 2ieie'raKi ?92.i>Din 

men 

' 'I " XIXXXXflTRRI flOaNLXIXXSX'' 

2 7 1 ?’' PRETVffltmJE NEnORtJI U" 

3 7 I? " ORTR TfULICE" 

4 7 i7 I? x BY ZLRTKO BLEHR IBBS. 

(B13)a81-9f8‘' 

3 7 I? I? •' PROGRAM OMOGUCflVR PRETVRRRNJE 
0EL.R MEWMIJE U ORTR TRBLICE." 

5 7 " POSLE PRETVHRRNJR PROGRAM BE MOZE 
IZBRlSRTt.R ORTR TRBLICE CE 08TRT1." 

7 7 " TRBLICE MOZETE 8NIMITI NR KR8ETU, 

DISK I 8L. KRO I 8VRKI DRUGI BR8IC 
PROGRAM. " 

8 7 " POSLEONJI BRDJ U SVRKOM REDU JE 
CEKSUM TOG RBDR. POSITION 12/22'? "PRITI8NI 


9 IF PEEIC(53279)<>G THEN 9 

10 GRAPHICS B'SETCOLOR 2/0/0’TRRP 10 

11 7 " POCETNR RDRESfl ZR PRETVflRRNJE"j ' INPUT 
PR'IF PR<0 OR PR>85S3S THEN 7 " ERROR- 
RDRESR NE P08T0JI" ' GOTO 11 

12 TRAP 12'? '? " KRRJNJH flDRESR“J ' INPUT 
KR'IF KR<0 OR KR> 69535 Tl^N ? •? " ERROR- 
RDRESR NE POSTOJI'' ' GOTO 12 

13 IF KR<PR THEN 7 <7 " ERROR- KRAJNJR 
RORESR MRNJRX'GOTO 12 

14 TRAP 14i7 I? “ B80J PAVE LINIJE<VEC1 00 
4B>"i<ll«>UT BL'IF BL<4« THEN 7 >7 " ERROR- 
BROJ MRNJI 00 40" 'GOTO 14 

15 TRAP 1517 I? " KORRK IZMEDJU 
LINIJR"i<INPUT KL 

16 IF KL<I OR KL>500e THEN 7 >7 " ERROR- 
LOSE ODREOJEN KORRK" 'GOTO IS 

17 GRAPHICS B'SETCOLOR 2,B.0i? "XXXBRCEKRJ 
DQK IZVRSIN PRETVRRRNJEXXX" 'POSITION 2.4 
IB 7 BLi " DATA "i 

19 IF PB>KR THEN 7 C8'7 "GOTO 2S'"C0T0 24 
28 R>PEEK<PR} >7 

Ri "."j 'PRBPR-kl<C8-CS'4'R'8>841 'IF 
8/10»INT<S/I0> THEN 22 

21 GOTO 18 

22 7 C8>CS>ieiBL>BL+KL'B>0'fl'IF 0010 THEN 18 

23 aa0'7 " GOTO 25" 

24 POSITION 0.e>POKE 842. 13>ST0P 

25 POKE 842.12'7 CHRX(12S) ' GOTO 17 

26 POKE 842.12'? CHR«(12S) ' GRAPHICS 
O'SETCOLOR 2.0.0'? "XXXXXXXPRETVRRRNJE JE 
ZRVRSENOXXXXXXX" 

27 ? '? "XXXZELIS LI DA SE IZBRISEM 
?<D/N)XXX"iINPUT Rf'lF flX<>‘’0" THEN END 

28 GRAPHICS B'SETCOLOR 2.0.0'PO8ITION 2.4>F0R 
Z-0 TO 29'? Z'lF 2«15 THEN 7 
"GR.0'SE.2.0.e'POS.2.4'GOTO 29"<C0Ta 24 

29 NEXT Z'7 " POKE 842. 12' 7CHR8(129>" ' GOTO 
24 


ATARI 80exL/130XE 
RENUMBER 
CO 1987. 

BY 

ZLRTKO BLEHR 

0 GRAPHICS 0'POKE 959. 36 ' POSITION 2.2'? B’’’ 
"POKE S42.12>?CHR$<125)'?iG0T0 
32761 "'POSITION 0. 0'POKE e42.13'8T0P 

32741 7 "POKE 842. 12' 7CHRX( 12B> 'GOTO 
32758" 'POSITION 0.0'L«32753'POKE 842.13'STOP 

32742 KL-PEEK<T)+PEEK<T-*-I)X256 

32743 IF KL-32741 THEN 32747 

32744 TirT+PEEK{T+2> 

32745 K-K+1 

32746 GOTO 32742 

32747 0«ZN+KXSU'IF K=.0 THEN GRAPHICS 
B'SETCOLOR 2.0.0>7 " ERROR - HEMA 
PROGRAMA" 'END 

32748 IF [><32742 THEN RETURN 

32749 GRAPHICS B'SETCOLOR 2.0,0'? 
'•ERROR-POGRESNI POWtCI-PONOVI UNOSENJE" 

32750 FOR C-0 TO 1000'NEXT C'GOTO 32761 

32751 Hl«INTfZN/256)'P0KE Z. ZN-HIX256 'POKE 
Z+I . HI ' ZN=ZN+SW 'Z1=Z ' Z=Z+PEEK<Z+2) 

32752 IF PEEK<Z)+PEEKCZ+1)*256<3274I THEN 
32751 

32753 POSITION 10.20*? "" 

32754 POSITION 2.22'? "HOCES LI Ofl SE 
IZBRISEM <D/N> " 

32755 A-PEEK<7S4)'P0KE 764.255'IF H«35 THEN 
END 

32756 IF A»58 THEN 32758 

32757 GOTO 32755 

327SB GRAPHICS 0'SETCOLOR 2-0. 0'POKE 
559. 36 'POSITION 2.2'FOR Z»L TO 32767'? Z'lF 
2=32752 THEN GOSUB 32741 

32759 NEXT Z 

32760 ? "POKE 842. 12'?CHR*<125) '?'GRRPHICS 
0" 'POSITION 0. 0'POKE 842-13'STOP 

32761 GRAPHICS B'SETCOLOR 2.0.0'POSITION 
I3,0*-» "XMRENUMBER***" 

32762 POSITION 8.3'? "<C> 1987. BY ZLRTKO 

32763 POSITION 14. 5‘? "<013)851-905" 

32764 POSITION 2.8'? "UPISI BROJ PRVE LINIJE 
"i 'INPUT ZN 

32765 POSITION 2.10'? "KOLIKI JE KORRK 
IZMEDJU LINIJA "; 'INPUT SU 

32766 ZaiPEEK C 1 36 ) +PEEK <137) *256 ■ T*Z * GOSUB 
32742'L«3274I 

32767 POSITION 12-20''> GOTO 32752 


Moj mikro 
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miranje v Alarljevem basicu, toda 
* nobeni kniigarni ni naflrodaj knji- 
ga 0 vaiam ljubljencu (vsa pohvala 
Mladmski knjigi. Kl je v zadnjem £a- 
su izdala prirotnik za uporabo). Vsa 
knjiga omen|a|0 C 64. spectrum in 
celo oric, o atariju pa niti besede. 
Polem ste lepega dna mad oglasi 
zasledill, da nski piral prodaja lile- 
raturo za atari: saveda sta jo narodi- 
li ... In V neka) dneh doblli po poUt 
nekaj listov pretotoKopiranlh skopih 
navodil v anglei£ini all nemi£ini, vi 
pa sle se V ioli na ZalosI uiili rusko. 
Tedai sta- 68 sa ie nista odlo6ili. da 
prodala komaj odmolan raCurialnik 
- zadali narodati pn piralih igre, na 
programiranja pa sle 6>sto pczabili. 

Take nakako sa je znaial pov- 
pradni atari/evec. Tudi v naSih radu- 
nalnikkin revijan je zalo malo Clan- 
kovoatari|u800XU130XE. zalo bi 
Zelal s patimi enostavnimi program! 
« basicu prebiti led In pozvali vsa 
aiariievca, kl so pripravijeni sodelo- 
vatl In ImajO kakovosine programs. 
na| seoglasijo V reviji Mo| mikro. Sa| 
nl Ireba. da la s programi, lahko 
piisjo o razlidnih izkuiniaD, nasve- 


dh In podobnem, kar bl olajdalo da* 
lo drugim navduiencem. Torsi ata- 
rljevci. oglasite sei 

Program za pratvarianie pomnll- 
nlka ¥ latMla DATA omogoCa pro- 
tvarianje Zelanaga dela pomnrlnlka 

V labels DATA. Poglavitni in tameljni 
namen lags programs |e pretvonti 
pravedene strojna programs, ki so 

V pomnilniku. v obliko. ustrazno za 
obiavo V dasopislh, primsrni so tudi 
za vstavljanle v radunalnlk, tudi za 
zaOstnIke. Naenkral lahko pretvorl 
naivse 8K pomnitnika. Med dalom 
opozarja na morebilne napake in na 
za6ne pranaiati. dokler niso pravil- 
no datinlranl in vnasani vsi para- 
miri. Na koncu vsake vrsta puSda 
kontroino vsoto. da pri pralipkava- 
n|u labels na b) po nakl|u6|u nastale 
napake. Po prenaianju omogoda 
uporabniku nadaljnje pretvarianje 
all pa se na uporabnikovo Zaljo sam 
Zbrise In push labels DATA v pom- 
nlfniku. 

Program RENUMEER je name- 
man za prejtevildsnie vrsl v basicu. 
Na zadetku sa zaganja z RUN. pri 
nadaljniem dslu pa z GOTO 32761. 


Vsa morebilne napake dekodira 
prad zadelkom predtavildenja. zalo 
je odved strah, da bl nastala zmada 
V programu, ki ga bo preitevildil. 

OPOZORILOl Program ne predte- 
vllil Slevilk vislic v ukazlh GOSUB 
In GOTOI 

Program RENUMBER sicer lahko 
naloiile. preden zadnele pisatl kak 
svoj program, venoar vam bo tako 
prei V napoto kot v korlst, kajtl pre- 
Stavildenje vrsl navadno poteka. ko 
se program prlbliZu|e koncu, kar 
omogoda vedjo preglednost Izpisa 
listings. Zeto vam svelujem, da po- 
tem ko RENUMBER vtlpkata v radu- 
nalnik, posnamete z LIST "C:". Ko 
vam bo potreben. ga vadno latiko 
naloiile z ENTER "C:”. na da bi 
zbrisall program, ki ga iellte predte- 
vilditi Iz pomnilnika. Pazitl morale 
le, dasedtevllke vrstice v programu. 
kl ga namaravate pradtevilditl. ne 
ujemajo z llnijskiml Itevili RENUM- 
BER. kajti pri nalaganiu RENUM- 
BER bi blla dtevilka >po2rta-. RE- 
NUMBER se po preStevildeniu po 
ieiji Izbriia. pad pa predleviidenl 
program ostans v pomnilniku. 


Programs za cirillco In pisanedr- 
ke sta zanimiva nabora znakov. Po 
nalaganju sa avtomalidno zbndela 
V pomnilniku. Star! znakovni nabor 
vmemo s POKE 756,224 all z reseti- 
ranjem radunalnika. Novi nabor po- 
novno dobimo s POKE 756,152. 

Tudi program odebeljenih drk po- 
msni deliniranie novega znakovf>e- 
ga nabora, veridar na zanlmiyajii. 
boll udinkovit nadln-brezlMI DA- 
TA. SkrIva se v majnnem slroinem 
programu. ki je v tabelah DATA In 

PLA 

LDA 2B1O0 
ASL 26100 
ORA 26100 
STA 28100 
RTS 



IREM RTBRI XL-CIRILICR 

2 REM BY ZLRTKO BLEHfl 

3 GRAPHICS B'SETCOLOR 2/0^8 

4 ? " TRENUTHK" 

10 FOR TO 1023<POKE 
38912'fR.PEEK(873444'R)iNEXT R 
20 FOR R*0 TO 127^RER0 GS'POKE 
39496AR,GS'CS>CS4-aS'NEXT R 

25 IF CSOI3S28 THEN ? " <DHTR ERROR) "■ LIST 
130rn7'END 

30 FOR Rae TO 207>RERD VE'POKE 
39176-kR.VS'CS-CS-kVSiNEXT R 
35 IF CS<)43484 THEN ? " <DRTR ERROR HT LINE 
120 - 200>"iEHD 

40 FOR H«0 TO 207 1 READ MS 'POKE 
39S8e+fl,MSiCS«CS+MS’NEXT R 

45 IF 05 0 54900 THEN ? " <DHTH ERROR RT LINE 
210 - 270>"'END 

50 GRAPHICS 0:SETCOLOR 2<0,0'POKE 756/ 152'? " 
RTRRI 000XL-iiIR!LICR" 

55 ? " ZLRTKO BLEHR 

80 NEN 
100 ORTR 

240/96/96/124/102/ 102/102/0.48/48/124/48.60/5 
.54/0/0/0/102/102.126/6/6/0/0/0/56/40/46.42. 1 

e>0 

110 DATA 

0.0.102/ 102. 102/ 102/ 126.24/198, 198, 198. 198. 19 
. 198,254/56. 198. 198. 198, 254.6, 6, 6, 0, 120/88/88 
94,90,90,222 
113 DATA 

0,240/96,96/ 124/ 102.102, 102/100.214,214/84/12 
184/214,214/0, 138,198/214,214/214,214,254/8 
115 DATA 

0/0/214,84, 124,64,214/0/216/216/216/294/218/2 
6/222/0,0/0/88,86, 126/90,94,0 
117 DATA 

0/48/120,48,60/54,54/12/0/0/ 190/214,214,214/2 
4.0 

120 DATA 

56. 124/196/ 198/254,198.198/0,252/192/252/ 198, 
98/ 190/ 252/ 0/ 204/ 204,204,204/ 204,204, 254,6 
130 DATA 

60/ 124. 108/ 108/ 108/ 254/ 190/8, 254, 192, 192, 240, 


92/192,254/0, 16,124,214,214,214,124/16,0 
140 DATA 

252, 192/ 192, 192,192, 192/192/0/ 198, 108,56/56/5 
/ 108/ 198,0/ 198. 198/206,222/246/230/ 198,0 
150 DATA 

6, 6. 6/ 6/ 6/ 198, 124,0/198/204/216/240,216/204/1 
8/0,62,54/54,54.54,54/246,0/198/238/254,214/1 
8.198,198/0 
160 DATA 

198/ 198/ 198,254/ 198, 198, 198.0/ 124, 198, 198, 198 
198. 199/124.0,254/198, 198, 198, 198, 198,198,0 
170 DATA 

124, 198/198, 198, 198/204/118,0,252, 198, 198,252 
192, 192/ 192/0/ 124, 198, 192. 192, 192, 198. 124,0 
190 DATA 

126/24,24,24.24/24/24/0/198/ 198, 108/60,24.48. 
24/ 0/ 252, 198/ 193,252, 198. 198, 252, 0 
190 DATA 

198/198/198,214,254/238/190,0/198,198/108,56/ 
08/198/ 198/0/102/ 182, 102.60/24,24,24,0 
200 DATA 254/198/6/62,6/198/254,0 
210 DATA 

0/0/60,6/62. 102,62/0/0/0/124,96/ 124,102/124,0 
0/0/108/108,100, 108, 126/6/0/ 0/30/ 54, 54, 127,99 
0 

220 DATA 

0/0/60/102.126,96.60. 

0/0/ 124/96/96/96/96, C 
230 DATA 

0/0/102/110,126/118/102/0/6,6,0.6,6/6/6/60/0/ 

/ 102/108/ 120,108, 102/0/0/0/30,22,22/22/118,0 
240 DATA 

0/0,70,110/126/86/70,0,0,0, 102/102,126/102/ 10 
,0/0/ 0/60, 102/ 102/ 102/ 60/ 0.0/0, 126/ 102/ 102/ 10 
/ 102/0 
250 DATA 

0/0/62,102. 102/62/6/6/0/0/124/102/124/96/96,0 
0/0/60/102/96/ 102/60.0/0/0/126,24,24,24/24/0 
260 DATA 

0/0/ 102- 54/ 28/24, 112/ 0,0/0/ 124/ 102, 124, 102/ 12 
.0/0/0/198,214,254, 108/108/0,0/0. 102,60/24,60 
102/0 
270 DATA 

0/0/102/ 102/ 102,62, 12/120/0,0/126.70/30/70,12 
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5 REn »S* RTHRI B0eXL ««» 

E REM *X PISRNR SLOVH *t 
7 REM % BY ZLRTKO BLEHfl % 

S QRHRHICS e^SETCOLOR Z.B.B'ROKE 939.100 
10 FOR R>0 TO 1023 'POKE 
38912ffl,PEEK(57344'fR)>NEXT R 
20 FOR R«0 TO 207'RERI> B ' KS-KS+B' POKE 
SSlFE-t-n.B'NEXT R 

23 IF KSOI2144 THEN POKE 559. 34i? -I " ERROR 
IN DRTR RT LINE 100 - 320" END 
30 K8"0'FOR R»0 TO 207'REHD B ' KS-KS+8 ' POKE 
3968S+R.B<NEKT R 

35 IF K80145BS THEN POKE 559-34''? ■? " ERROR 

IN DATA HT LINE 340 - 5S0"'END 

40 ? " *%% RTRRI BOeXL - PI9RNR SLOVH S»S" 

50 POSITION 12-3'? "BY ZLRTKO BLEHR" 

E0 POSITION 13.3'? "(013) S31-90S’’ 

70 POKE 7SE. 152 'POKE 559.34 
SS NEU 

100 DRTR 0.30.55.103.103.111.59.8.0 
110 DRTR 30.51.115.126.115.127.0.0.30 
120 DRTR SI. 9E. 96. 112. 63. 0.0. 60. 102 
130 DRTR 99.99.99.126.0.0.30.51.96 
140 DRTR 124.96. 127. 0.0. 30. SI. 96 . 124 
150 DRTR 96.96.0.0.30.51.96.110.99 
160 DRTR 62.0.0.99.99.99.127.99.99 
170 DRTR 0.0.127.24.24,24,24.127.0 
180 DRTR 0,3,3,3-115.54.60,0-0 
190 DRTR 103.110.124,124.109.111.0.0,112 
200 DRTR 112.96.96.99.127,0.0.99.99 
210 DRTR 119-127.107,99.0.01124.118.118 
220 DRTR 118.118.119.0.0.28.54,99,99 
230 DRTR 54,28.0.0.30.31.51.62.48 
240 DRTR 48.0.0,28-34.99-39.111.62 
250 DRTR 0,0,60-54,54,62,51.51,0 
260 DRTR 0,30.51.96.62,3.127.0.0 
270 DRTR 63.100,100.12.12,27.0,0.51 
280 DRTR 51.51.51.99,62.0.0.99,99 
290 DRTR 99,54.60.24.0,0.99.93.107 
300 DRTR 127.119.99,0.0.99.102,60.28 
310 DRTR 54.99.0.0,99.99.54.30,12 
320 DRTR 24.0.0.63,102.12.24.51.126.0 
348 DRTR 0.0.30,54, 118. 118, 159.-0,e 
350 DRTR 96.96,124.102.102.253,0,0,8 
360 DRTR 60.112,96.112,223.0.0.6,6 
370 DRTR 62, 102. 102. 255, 0.0,0. 28, 54 
380 DRTR 54,28.247.0,0,28.56.48,62 
390 DRTR 123,217,28.0,0,30,50, IM, 222 
400 DRTR 135,60,0,96.96,96,124,102,231 
410 DRTR 0.0.24,0,24,24,126.195,0 
420 DRTR 0,20,0,20.60,111,205,60.0 
430 DRTR 48.40,62.94,60.247,0,0.24 
440 DRTfl 24.24.24.24,231,0.0,0,51 
450 DRTfl 127.127,219.219.0,0.0,124.102 
460 DRTR 202,102.231,0.0.0.60.102.102 
470 DRTR 231.60.0.0.0,124.102.102.124 
400 DRTR 231-96.0.0.62.102,102.126.143 
490 DRTfl 14,0;0,96. 126, 102, 102. 195.0 
500 DRTR 0-0.14,27,51,99.223.0.0 
510 DRTR 12,63-12,12.28.247.0,0-0 
520 DRTR 115.51.51.51,223.0.0.0.99 
530 DRTR 54,54-127-205-0-0,0.99,99 
540 DRTR 107,127,221.0.0.0,51.126.110 
550 DRTR 219,177,0.0.0,27,27,31.54 
560 DRTR 207.24.0.0,0.102,91.219.131,62 


1 REM %* PODEBLJRNH SLOVH ** 

2 REM * * 

3 REM t (C> 1988. % 

4 REM * BY ZLRTKO BLEHR * 

5 REM « t 

6 REM %%%%%%%%%%%*%%%%%%%%%* 

10 FOR fl-0 TO 19 

20 RERD Q'POKE 280ee't-R,Q 

50 NEXT R 

50 POKE 756.152 

60 FOR R*0 TO 1023 

70 POKE 28100. PEEK(S7344+fl) 

80 X>USR( 28000;! 

90 POKE 38912'ffl.PEEK(2ai00) 

100 NEXT R 

110 DRTfl 104,255,255-96.109,108.109.173,196-109 
120 DRTR 14.196.109.13.196.109.141.196.109,96 
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lUPORABNIPROGRAMIl 


V svetu zapletenih 
enacb in funkcij 


LALE KRIVACEVIC 


MENU (vseblna) mo2nih 


nosl nitolne funkcije. V naSem pri- 
meru predpoatavimo x=3. zato prl- 
tlsnamo3 In RETURN. Basadllo v taj 
vrall Izgina. zamanja ga INTER- 
SECT.X>3.141S8, kar ta pravilna ra- 
aitev, vpraianie WANT AXJS INTER- 
SECT. pa ae ponovno pajavi v zgor- 
n|i vrstl. Ca odgovorlia z N. sa bo 
V vrnn|i vrsU pojavilo novo vpra- 

WANT EXTERNAL POINTS? Y/N 

(iaille toOkl min. In maka. da/na) 
_Dolo4ani8 minimuma In maksi- 
irl graliki je pogosto pri gra- 
■" le vsakakor seatav- 


fldnl anallzl In 


frl” 


pletenlh enaOb In funkcij a prikazom 
njinovlh grallk. Vadino anaib je mo- 
gode pretvorltl v obllko funkcij 
(x)=o. katere realne reiltve pred- 
atavljajo todke preseka osl x In gra- 
flke ter tunkcije, kl je zdaj leva alran 
preurejane lunkclje. S tern reieva- 
nie enadbe prehaja na raiavanie 
grafik. Program omogoda, da defl- 
nirate funkci| 0 , narlSete visokolod- 
Ijtvo grafiko v obmodju oal x. kl jo 
sami Izbirate. Vlaoka lodljlvost po- 
mant tudi to. da bo grafika na pra- 
udavanam obmodju povsem Izpolni- 
la zaslon. maksimaino razviekla obe 
oal, rezullat pa se bo prilagodll gra- 
tikl In na partferlji. 

To omogoda. da do podrobnosll 
praudimo podrodja grafika, kl ao 
oddaliana od Izhodldda, s tern da se 
poveda izbrano podrodje. Tore; sa 
le mogode premakniti v katarikoll 
dal grafika in ga narlaatl v zaLaleni 
vellkostl. odvisno od ilrine obmod- 
|a. kl ga detiniramo. Probleme, kl 
naalajajo. ko ima tunkcija dlskontl- 
nuitata z asimploUkImi meiami 


Ce zadnemo z daljdlm obmodjam 
osl X, si lenko ogledamo zanimiva 
podrobnoetl grafik. kl jih kasneje 
lahko pozorno preudimo s poved^ 
vanjem. Program obsega Se nekaj 
algon'lmov. ki sa jih da uporabiti za 
dodatno zboliSanje naiandnosfl pri 
dolodanju nidalne tunkcije in todk 
min. ler maks. Prav tako je vkjjuden 


11 = plot the graph 
f2 - new function 

13 = axis Intersect 

14 = expose function 




VSEBINA: 

pritlsnl za operacijo 
ft risanie grafik 
f 2 nova funkclja 
f3 = nidelna funkclja 
f4 ■ izpis funkclja 
fd = maks. In min. lunkclje 
f6 popravak v funkcljl 
f7 = Integralnl radun 
stop = vradanje vsablna 


dodatke le mogode ze 
la bi grafika zginlla z : 


Za^etek dela 


Pp zaganianju programa radunal- 
nik postavi zahtevo, da deflnirale 

Y(x) = DEFINE FUNCTION 
Zdaj lahko vpitele ieleno funkcl- 
| 0 . Izberete ne primer funkcijo: sin 
(X). Izbrane funkclja sa bo pojsvila 
na desni strani enadaja. Napake lah- 
ko popravijate po abldeinem po- 
stopku z brisanjem In vstavijanjem, 
da pa bl poskuSall brisatl Y (x) - all 
pisatl z lava strani enadaja. bo treba 
ponovno detinirati funkcijo. Za to 
sta na voijo dve vrstl oziroms 68 
znakov. Radunalniku morste datl 
vedell. da je datiniranja kondano 
- priilsnete na return all preldete 68. 


S pritiskom na ano od funkcliskih 
tipk bo opravijena ustrezna operecl- 
ja. Ca na primer Zellle videti grafiko 
funkclja, kl ste si jo zastavill - sinus 
- priilsnete ft. Zaslon se zbrida In 

V zgornji vrstl se pojavi vpraianje: 
STATE RANGE; (xo.xn) = (obmodje 
dafiniranosil lunkclje) 

Kar poznate slnusno funkcijo, kar 
obravnavajo v drugem razredu 
uamerjenega izobreZavanja. Izbarita 
simetrldno obmodje: vpidite 
-3.14.3.14 In pritlsnile na return. Po 
kraidem odmoru se bo pojavilo no- 

WANT Y AXIS FIXED? Y/N 

(dellle omejiti doldino osl y) 

V nadam primeru naj radunalnik 
dolodi meie-nal'pkajleN. Nazaslo- 
nu se bodo pojavlle koordinale in 
takoj se bo zadala riaati grafika. 

Tekoj sladi novo vpradanje: NEW 
RANGE (Y da N=ne P printer) 
(delile risali na novem obmociu). 
SledI ie znano vpradanje: STATE 
RANGE: (xo.xn) ^ 7 
ToKrat Izbarita podrodje 3.14,6.28 
In si ogle)le, kaj sa bo zgodllo. Kot 
vidlle, se marllo prilegaia podaljda- 
nemu podrodju grata, tako da pre- 
krije zaslon. Ponovno le na vrstl 
vpradanje: NEW RANGE, odgovorl- 
te z Y in nalo dolodite podrodja defl- 
niranosli: -3,-1. 

Koordinata so da lu. vender ne 

V Izvirni obllKI. ampak samo kot ok- 
vfr z marjanlmi odsekl. Med mod- 
nostmi za novo podrodja ste opazlll 
tudI modnost P>prlnter. Ca ste ra- 
dunalnik prikijudlll na Commodor- 
jev llskalnik modelov 1S1S, 1525 all 
1526, s pritiskom na lipko P dobile 
risbo na papirju. Po koncu ’kopira- 
nja- se bo grafika ponovno pojavlla 
na zaslonu. 

SledI novo vpradanje: WANT 
GRAPHICAL DATA? Y/N 
(dellte posebre grafidne podalke) 
Ca odgovorite z V, sa ponudi prva 
motnost: 

WANT AXIS INTERSECT? Y/N 
Ce ponovno odgovorite prltrdil- 
no. sa bo V nastednii vrstl Izpisalo 
STATE AN APPROX. VALUE X- 
(vpidile pribliino vrednosl ntdalne 
funkclja) 

ka. zlarika dolodimo priblldno vred- 


ni dal taga programa. Ca pritlsnete 
Y, sa pojavi vpradania: 

STATE RANGE: (xo.xn) - 
(vpidite Interval na osl x) 
Izberemo Interval od 0 do 6.28 In 
potrdlmo s pritiskom na RETURN. 

Radunalnik nadaljuje delo in Izpi- 
suje vradnosti po vrstnem redu: 
LOCAL MAXIMUM IN (1.57.1) 

WANT ME CONTINUE? Y/N 
(lokaini maksimum na x-1.57 je 
■ — --'-'jujem?). Doklar 


vradnosti v dolodenem 
odgovorite z Y. Ko opravlte vse to. 
dobite povzetek: 

READY! TOP VALUE = 1 LEAST 

(KondnolNajvedjavrednost >i, naj- 
manjda = -1), na vrhu zaslona sa 
pojavi vpradanje: WANT EXTER- 
NAL POINTS? Y/N 
Ca odgovorite nikalno. preidale 
na nasladnje vpradanje: 

WANT AN INTEGRAL? Y/N 
(dellle izviedek lunkeije?) 

Ce pritlsnete na tipko Y, se nada- 
tjuje z vpradanjem: STATE RANGE: 
(xo.xn) = 

(dolodite interval na osl x) 
Odgovorite z 0.3.1416. Takoj ko 
pritlsnete ns RETURN, se bo pojavil 

WALUE OF INTEGRAL^ 2 
V zgornjI vrstl se ponovno pojavi 
vpradanje WANT AN INTEGRAL? 
V nadalievanju dobimo moinost 
analize preudavanega grata: 

WANT GRAPHICAL DATA? Y/N 
Ca ne Lellle nadaljevati, pritismia 
na N In poievll se bo MENU. S priti- 
skom na F4 bosta na zaslonu dobill: 
THE PRESENT FUNCTION: 
y(x| = sin(x) 

PRESS ANY KEY FOR MANY 

Pritlanlla katsrokoll tipko za vse- 
blno. Ce nato pritlsnete na F6, se bo 
na zaslonu pojavlla vada funkclja, 
pripravljene za popravke. Le-la lah- 
ko vnadate v funkcijo z uporabo tIpk 
za premikanje kurzona in lipke iNS/ 
DEL. Ko kondate, pritlsnete RE- 
TURN (vseblna se vrnej. Ce tellta 
novo funkcijo. prltlsnite F2. 


- FLOPPY HYPRA (6 x 
tamo bpkni 

- KOPIRANJE r 


- RAZSlRITEV BASICA (AUTO. RE- 

- UKATI BASICA 4.0 (DLOAD. OSAVE, 
CATALOG . I 

- PAOQRAMATOR lunkcilMin Iipk 

- MONITOR str 

- RAZ&RITEV I 

- 19 UKAZOV za otMMavn noinh 

- 24 K RAM za cMalavo BASIC pro- 
grama 

- rrSK MONITOR 
OSVE2EVALEC programov 

,- TRENER vaah igar POKI eapotrabm 

- ZAMH20VALNIK (FREEZERl pro- 

- IN SEVEUKOTEGA .. 

CENA; 43.»(M din 

SKI ROK 12 MESECEV 

« POVZETJU 

ea prtbittno 10 ttranah 

EPROM Moduli za C-64 

1 TURBO MOOUL (TurDo 2S0. Turoo 
2. COPY MmL(C«yl90?ui^ co- 
py. FCopy 33- Faat modul) 
a EASY SCRIPT - Y 


6. H£LP64<. 

Cana poaameznaga izoalka 29 900 1 
V plastieni dkabci in ima voafam R 
taotv. Serva ja zagotovijan P1aC4o po 
povzallu Vaakamu modulu ao pMoZr 
na riavodiia zi uporabo 
DODATKI ZA C-M 

-Caniromcskabel SSOI 

-I^ITV-k>64 12« 

Pitila za obdirnaiia navoMa. 

pooblaSCeni servis 

COMMODORE 
AMSTRAO - (SCHNEIDER) 
PC XT/AT 


OELOVNI CaS 
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1 • Operactjski sistem OS/2 • A Word Is Enough for the Wise 

1 • Ventura 1. 1. namizno zalo2nistvo na eleganten na6m • Boraa Mai ^ 
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Operacijski sistem OS/2 


Microsoftovagasistema Windows in bo vkljuden 
vnovi OS od verzlje 1.1 dal|e:4. PodporaAT In 
zOruiljivih mikrov nekaterih drugin firm (npr. 
Compaq, Zenith...) poleg PS/2. DoBle) ge IBM 
prodalal PC- DOS, drug! izdalovalcl pa so upo- 
rabl/all naznatno spremenian MS-DOS. Z OS/2 

Oe Izklgudimo zdruZIilvoatno okno. smaio pro- 
graml In podatki v zaidrtanem nadinu uporabHa- 
tl tudi ten 640 K. 

Posebnosti novega OS 

1.0, ki je V ZRN znan kot BS/2, sta anaka. 

5 Zdruflilvoat z vadino prisgramov za 8088/ 
86. doseZena s 1i. DOS 3.x-Boxom. V tej -zdruZ- 
Ijivi Skatlicli lade vedlna starih programov brez 
prirejanja. izgema so la tistl. ki zahtevajo dolo- 
den takt procasoria. Microsoft je napravil vse. 
da bi na razvradhotil invesliclj v starl softver. 

V ti. realnem nadinu dela OS/2 omogoda dale 
posameznin (nl vedopravilnostl) programov za 
8088/86. 

6. Format zapisa na diskato in Irdi diak )a 
anak kol pit MS- DOS. zato je moZna Izmenjava 
podatkov mad stanmi in noviml programr. Ohra- 
nila pa sa le omeiitev kapacitete logidnih enot 
trdega diska na 32 Mb. 

Razdelitev pomiiiliuka 

Na sliki 1 ge pomnllnidka karta zaSditenega in 
realnega nadina dela. Sam OS/2 zavzema spod- 
njih 90 K. Takoj za n|im |e zdruiljivoslno okno. 
kl ga s Konfiguraeijskimi ukazi razdirimo na 640 

K ail popolnoma lzKI|Udimo. Sledila mu BIOS In 
zaslonskl pomnllnik. Onstran meie 1 Mb so na- 
premidnl in neprenosni dell OS/2, npr. upravlia- 
nje pomnilnika. Preostall pomnllnik je na voijo 
za orograme in podatka v zadditenem nadinu. 

Kl|ub lemu. da so se snovalci trudili doaedi 
zdruZIjivostsstarimi programi. ieO$'2.popolno- 
ma nov. sodoban OS. prilagoian valikim zmog- 
ijlvostim novlh procasonav take, kot to z 2e 
zdavnaj zastaralim MS-DOS ni brio mogoda Za- 

z radunalnlkom upravlga po nadelu prloritat 
Vsebuje programski vmasnik. ki izalira uperab- 
nidkl program od razlidnih strojav na katenh 
lade. 

Na6in upravljanja pomnilnika 

MS-OOS za 8086/66 ja omogodal naslavlganga 
do 1 Mb pomnilnika in ni poznal hardvarska 
zaddile: vsakemu programu )e bila na vol)0 vsa- 
ka pomnllnidka lokacija. Prav zato ja MS-OOS 

SlT-SHrSH 

zahtavaio vad pomnilnika, kot |e fizidno mogo- 
da. V takih primerin sistam potrebno kapaciletD 

Mb 

Zadditeni nadin 

Realm nadin 

0.640 

Uporaba 

Karakterlstike 

Uporaba 

Karaktenslike 

program! In 
podatki OS/2 

pomidno, prenosno 

podatki OS/2 

pomidno. prenosno 

OS/2 

flksne vellkosti 

BIOS in 
zaslonskl 
pomnllnik 

vellKostI 

BIOS in 
zaslonskl 
pomnllnik 

velik^ti 

program! in 
podatki OS/2 

pomidno. prenosno 
all nsprenosno 



programi in 

MS-DOS 3.1 

vellkosti 

MS-OOS 3.x 


OS« 

flksne vellkosti 

OS/2 


Sitka I: Basdebrai' pomnihiika OS3 v eaddrlenem in realnem ludiiia 



januarsKi itevilKi Mojaga mIKra amo 
pradatavlli vaeDIno pakata SDK (Sottwa- 
Development KII) za novi operacljaki 
OS/2 za IBM-ove oaebne raiunalnike. 
Tokrat si homo podrobneie ogleOali njsgovo 
sastavo, dalo. vmeanike In druga znafiilnostl. 


m s 

re O 


mu CP/M. V naslednilh latin |a Mlcreaon l2bol|- 
I6val MS/PC- DOS. IzvedPa 1.25 je podpirala 
dvostraeake diskata: 2.0 le bila oblikovana hi- 
erarniCno kot Unix: verzija od 3.0 do 3.3 ao 
podpirala 1,2-Mbytne diskata, zmogl|lvejae Irda 
diska. mreZe in kon&no 3.5- palOna diskata. 
Kljub vsam tarn izboljiavam je bila ohranjena 
zdru2l)lvoal a pre|an{lml izvadbami. Ta sicer 
ugodna atrataglja js hkrati ovirala radalinji raz- 
voj, saj Microsoft ni mogel sladitl razvoju hard- 

CPE 6086 V prvih PC so danas zasanOili mo£- 
nejai procasorjl, raclmo 60266 in 60366. V mi- 
krlh sariia AT teOa 80266. kl pozna raalnl in 
brez prireianja 
s CPE 6086^6. 




V slednjem pa hardvarska zaiilta 
manipulaciia pomnilnika omogoOata veEopra- 
vllnost. iat moramo programs za 8068/66 posa- 
bei priredltl, da bi tekli v za56ltenam naeinu 
802B6: kar to zadeva, je ustraznajSI 80386 v navi- 
deznem nadnu 8086. 


Po vaOlatnam razvoju in nadrtovaniu pri Ml- 
croaottu in IBM in po nepresUnlh spakulacljah 
uporabnikov so ja v zaAatku latoSnjega lata po- 
lavil OS/2 (Operating System 2), popolnoma nov 
OS za sislame s CPE 80286 z naslednjimi zmog- 
Ijlvostml: 

1. Vaeopravllnost v zaSdItanem nadlnii data 
staoretiCno neomaienim Stavilom programovza 
80286 oz. 80386. saj |e nabor jkazov za prvsge 


sbilagija 

SAA (System Application Architecture), ki naj bi 
omogotila enotan razvo] In uporabo progra- 
mov na vsah IBM-ovih sirojih (IBM/370, sistemlh 
3x In osabnih radunalnikih PS/2) po nadalu ona- 
udlte se enkrat. uporabljaita vadno* (glai Mo) 
mikro 6/87, stran 10): 

3. GraHdnl uparabniiki vmasnik. tl. Windows 
Manager, ki |e na|nove|Sa Izvedba 
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rezervira na trdem Olskj, kar je razvidno na sMkI 
I V zgornjem dalj pomnllniike karts: uporatinl- 
iki program! irt podatki iz (ega dela so lahko 
pisnoani. OS/2j|in. manjia, preureialndodelju- 
|S pomnilnik, ki |e zato uiirtkovito izkorlUon. 

Vzateitsnsm naiinu procssor 80286 jporab- 
lia vssbino segmentrisga rsgistra za doalop do 
lokatns tabele deskriptorjev (LDT), ki hrani po- 
dalke o vsakem jporabni&kam programs Vred- 
nost V segmentrtem rsgisiru je indeks za lo 
tabalo. OS obllkujs Ss eno sploitto tabelo z opl- 
som tranutno akiivnih programov in podatkov. 


Nabor ukaznih vmesnikov 


Z 0&2 dobimo dva ukazna vmsanika: COM- 
MANO.COM in CMD.SXE. PrvI ja enak MS-OOS: 
namanien |e realnamu naPInu dels In jpravlie 
zdruiljlvostno okno. Slednji uporablja zaiSitenI 
na£in in z raziirjeno slntakso omogoOa logiPno 
iskanje po sioZersxih datolakah. CMD.EXE je 
hkrati na vol|0 veO programom in ga smemo 
prams&iati. Zato ja, £aprav ga veCkral poZena- 
mo, V pomnilniku le ana kopija, kl jo uporabljaio 
vsl program! v zaiCilenem nafinu. Posamazen 
uporabniSkI program dobi naianko lollko pom- 
nilnlSksga prostora, kot ga dejansko polrebuje. 


Zaslorske skupine 


OS/2 s programi uprsvlja v tl. zaslonskih sku- 
pinan. Da bl lahko razloZlli ta pofam, si najprej 
oglsjmo strukluro uperabnISkega programa. 

Program v oKolju OS/2 is sastavljan Iz enega 
all vei prMsaov a po ano all vat nitml (thrs- 
ads). Nit ja najmaniSa programska enota, kl jt 
lahko OS/2 dodell delovni tas procssorja. Pro- 
ces sme bitl sestavljsn iz naskontnega Slavlla 
nki, ki so blokirane, pripravliana za delo all 
akitvna. 

Ker ima raiunalnik is eno lipkovnico in za- 
slon, morajo bili programi medseboino zaStlte- 
ni. Zato OS/2 procese organizira v zaslonske 
skupine. t|. skupina procesov, ki sa odvi|aio na 
skupnem dozdavnsm zaslonu in preblrajo po- 
datke z iste dozdevne tipkovnice. Zaslonskih 
skupln le lahko vat. ta Is vsaki gnpadaU loien 
zaslon In tipkovnica. Vsska skupina ja lorej doz- 
devni ratunalnlk. 


Session Manager 


SM prekiaplia zaslonske skupine In omogota 
skok Iz programa v zaUilenem nafilnu na Ilsta- 
ga V zdru2ljlvostnem oknu. Ko uporabnik potrs- 
buje doloish program, SM usirezni zaslonski 
skupini dodell deianaki, fizi£ni zaslon. Preklap- 
Ijanje mad fiziiinlm in dozdevnimi zaslon! je 
najpomambnejia naloga SM. Uporabhik dolo- 
£a. katerl program v OS/2 sa bo odvlial v ospre- 
dju, sa pognal all kontal. 

SM poklitemo s kombinacljo tipk Shlh/Esc. kl 
prikli&eta meni s lotkama -Run a program* 
(poZeni program) In .COMMAND.COM*, kl ju 
Izbaremo s smernlml tipkami In izvrSImo s tipko 
Return. 

'COMMANO.COM* priklite zdruZIjlvostno 
okno (tj. realni naCIn), z 'Run a program* po 
poZenemo poljubno Stevllo uporabniikih pro- 
gramov V zaSCitenem natinu. pri tamer sa naj- 
prsj poklies CMO.EXE In nalo IzbranI program. 
Oa poZanemo kak drug program, sa njegovo 
Ima pojavl v menlju SM namesto CMO.EXE. 

S tipkama CtrVEsc sa Iz kateregakoli progra- 
ma V raalnam all zaMItenem naiinu vmemu 

V meni SM, z Alt/Esc pa poklltemo programs 

V meni SM brez uporabe slsdnjaga. 

Tako s SM poljuben program priklltamo 

V ospredie. poZanemo poljubno jrtevllo novlh ail 
konCamo poljuben tranutno aktiven program. 
Ko bo V OS/2 vdelan Presentation Manager (od 
izvedbe 1.1 datja). bodo telunkclje na volio tudi 
preko gratiinega uporabniSkega vmesnika In 
mIZke. 

ZaradI enoslavnosti uporabe SM In CMO.EXE 
bo utanje dela z novlm operacijskim sistemom 
zalo lahko. Vetlna ukazov OS/2 - npr. DEL. DIR. 
REN, DISKCOPV, FORMAT, CD. MD. RD ltd. - je 
znana iz MS-OOS. 

Z novlm ukazom DETACH lahko akilviramo 
process v ozadju. SporoClla o napakah so znat- 
no Izboijiana, s pomoZnIm programom 
HELPMSC pa dobimo podrobno razlago. Za 
uporsbhika najpomembnejSa novost |e dejstvo, 
da za zagon kaksga programa ni veC treba Caka- 
11 na konac drugega. Ker ja OS/2 enouporabni- 
Ski sistem, ne polrebuje ukaza LOGOFF, vendar 
je pred izklopom raCunalnika korialno prevsnil, 
all so programi v drugih zaslonskih skupinah 
zakl|uCsnl. Sicer je vse po starem. Skupno vze- 
to. OS/2 je aolidna. fisksibilna osnova za danai- 


Mreze 

osebnih 

racunalnikov 


Si 


II PC obravnavant 


^so razmitijall o njihovi povezavi 

• xirsZe. Z naraiCeniem stvama uporabe PC 
je postalo nekako 'nujho zlo* medseboina 
delltav datolek In drags perifeme oprer ' 


V naCelu obstajata dva tips mreZ PC. Tako 
Imanovana mrsZa medlasharing nastaja 
z dodatno vdelavo dopolnllne karuce, kl 
omogota konirolo in komumkacije. Obitab 
no V lu|lnl ta kartlce stanajo okoli 1000 USO 
(PC ihdjutno s sottverom In prevezovaJnimI 
kabli). 

MreZe zero-slot po drugl strani na zahta- 
vajo posebnega hardvara - PC so povezani 
preko serijskin vmesnikov RS-232 In nadzor 
mreZe je mogod s programsko opramo na 


Slednje mreZe postajaio vse bolj popular- 
ne. zlasti zaradi cenanosti - pogosto je slro- 
Sek na ravni 150 USD za stroj. Vendar je 
hitrost lakSne konriguracijeomeiensna 115 
K bIt/s, kar moramo primerjatl z mlllioni bitov 
informacij v mreZi medrasharlng. Taktna re- 
lativna potasnost seveda morda onemogota 
rabo mreZ ze dolotona aplikaclje. zlasti be 
vsebujejo precej grafike all risb. HItrost mraZ 
zero-slot |ZS) je nasprolno proporclonalna 
Stevllu akbvnlh porabnikov v mrsZi. Na pri- 
mer: mreZa. ki vsebuje itiri PC, zahtava dva 
mlnutl za prenos 100 K datoteke. Ca bi to 
recimo blla ena sama aktivnost. be ie an 
uporabnik hkrati uporablja bezo. bodo po- 
Irebne kar tri minute. 

V naCelu ja ludi >potasnost- Se vadno 
prlmema za prenos podatkov Iz baza mad 
uporabnikl In perilerlio. MoZnost povetab 
uporabnost z reiatlvno nizklmi stroiki ja 
pravzaprav najveCja prednost mreZe TC 
(LAN-local area network), povezane s pro- 
gramsko opramo. Vetina teh mreZ uporablja 
poseben softver za poveCania zmogljn>ceU 
prenosa podatkov. ObiCajnr signalni izhod 
na RS-232 je Is 9.6 bit/s, vendar ga le moZno 
povaeatl z vpisom neposredno v univarzaini 
aslnhronski sprejemnik/oddajnik (UART). Ta 
prelvarja paraielne podatke iz procasorja 
V seriiske za vhodno/lzhodni prikliutak (I/O 
port). Obitsino se prenos podatkov mad pol- 
nilnlSklml KapacItetamI in UART upotasni. 
Dejansko |S razmarje hilrosti 16:1 in pravilo- 
ma |e potreben phlagodllni sklop - vmesni 
pomnilnik. Z vpisom direktno v UART se 
podatki prenaSaio v hltrostnem razmeriu 1:1. 

Obstaja $e druga metoda za pospeirtev 
hitrosti prenosa podatkov: s povetaniam 
Stevlla bytov v vsakem paketu intormaclj. 
Nekateh sistemi spravijajo 4 K v paket, kar ja 
nekako meja, ne da bi preobremenili linijo. 
beprav so stroiki za ZSLAN (zeroslot area 
networks) reiatlvno nizki, se morajo uporab- 
nikl zavedatl moZnih skritih stroSkov, kl jim 
lahko preproslo retemo zmanjSana radunal- 
nijka zmogljlvosL Namret. mraZe ZSLAN 
zahtevajo precej od osebnega raCunalnika. 
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Sistem je obl&ajno razdeljen na delovne 
poslaje In •sluinoalna- meaU (aervers). 
Sladnja la kontrollrajo in nadzorujajo aialem, 
all pa 2 n)im delljo perllerna enole. Nekateri 
slatatnl zahtevajo, da aarvarjl ekskiuzivno ra- 
bijo lamu namenj, kar efaktivno pomani 
atrotok vaaga siroja naatrotok mraie. Druga 
reiitev je apal, da sarverjl deluiajo hkrati ia 
kol dalovne poataje, kar pa nadanja zmogljl- 
vost in lako cll|l niso doaeieni. 

(!^'av mra2a ZSLAN uporabljajo sariiakl 
vmaanik RS 232-C, ni nujno. da dajanaki 
prenos elgnalov tede po kablu RS-232 ozlro- 
ma c(a se sploh uporabljo signall RS-232, aaj 
nakalari za prikijuditav PC v razdalji do 
300in uporabljo kar navaden lelelonakr ka- 
bal, lako da je pranoana hitroat 11S,2 bIt/e. 

Takden slatam uporabija koneklor RS-232, 
ki ima rale in lelefonaki vtikad. Rale rabi za 
muHIplaks signalov RS-232 na telelonsko 11- 
nijo. pri dalovanju pa rale sliaimo ko( stalen 
preldopni zvok, a le pradnoel uporaba ta. da 
je uporabljen navadan lelefonaki kabal, da |a 
povazava pocani in da ao strodki nizki. Tak 
aialem ponuja lirma Applied Knowledge 
Group Inc, v evojih mreiah KNOWLEAQE 
NETOORK, 

Ena Izmad lemelinlh pomanjKIjIvosll mre- 
ie ZS LAN je precej omajano dievllo uporab- 
nlkov, kl jih je mo2no povezatl v aialem; lako 
so nekaterl sislami laiiko le a 6 uporabniki, 
TeZava je seveda ta. da z rastjo Slevila upo- 
rabnlkov naradda tudi moinost kolizije po- 
dalkov. En nadin povadania uporabnikov je 
onemogodlli kollzljo, bolj kol jo skudatl od- 
krivati - to recimo omogoda CSMAICA (car- 
rier sense multiple access with collision avd- 
idance). Ponuja ga BC SOFT CORP. in omo- 
goda prikijuditev 32 PC hkratllTa sistem tudi 
reduje problem nesprejemljlve upodasnitve: 
alslemskl aofiver je v zbimiku, zato je dovolj 
hiter In zahteva manjdo zasedbo pomnllnl- 
dkih kapacitet. 

Tiste mreZe. kl temeijijo na dodatnem 
hardveru. povedujejo hitrosi drugade. £e- 
prav sistem temeljl na RS-232, za komuntka- 
cljo ne uporabija signals RS-232, ampak RS- 
435, kar povedu|e In pospeduje delovanje. 


. dosegljlven 
lahko prejme prikaz z vseh posameznitt n 
nitorjav In polem ta prikaz prenese do d 
gega monllorja v podsistemu oziroma jin 
preelavija med monitorjl v podsistemu 
V lakdnih primerih je dopolnllo lanko lu( 
videorekorder VHS. kl shrani prikaz z osno' 
nega PC za ’Kasnejde predvajanje* monllo 
jem podsistema; lahko pa preproslo odvrt 
mo vnaprei posnet trek ~ seveda gre za s. 
slam, kl je zanimlv zgolj za izobraievalne 
namene. Zs konec de dobra Ula. de vam 
mreia ne ponuja tislega. kar pridakujete pri 
prenosu podalkov - jin preproslo prekopi- 
rajle na mehko disketo in jo •rodno- Izrodita 
koristniku. V tern primeru je hitrost obdelave 
odvisna Isod vailh tekaikih sposobnosll I 


Ventura 1,1, 
namizno zaloznistvo 
na eleganten nacin 


duSkosavk:; 


i- y- I amizno zalolnlitvo )S za sottverske hide 
IVI priloinosl, dapostanotrZiidepretresejo 
I I z novimi program! za obstojedi hardver. 
In izgovor za prodajalce slrojne opreme, da sta- 
re, podasne siroje zamonjajo z novimi In draZji- 
mi. Avtorjsm prinaSa moinosl. da obllkovanje 
teksta vzatnejo docela v svoja roke. Za zaloZnrke 
je radunalniiki slavek pospeditev in pocenllev 
calolnega procesa Izdaie Knjige, dasopisa all 
kake druge publlkacljs. Kljub vsamu le namizno 
zaloZniStvo de vedno do neke mere nedoloden 
pojem, zasnovan na prvotnt kombinaciii maca. 

=--emakerja Iz januarja 1985. 

od najzmogljlvejdlh tovrst- 
M PC In kompatibilneje, saj 
ai. kol vedina trsnutnih Izvedb 
drugih programov. - 


Ventura 


Caio Ime programs js Xerox Ventura Publis- 
her 1.1. Prodaja ga Xerox Corp., P. 0. Box 24, 
Rochester, NY 14962, USA. Priporodena cena 
znada 895 dolarjev, maloprodaina pa le 400 do 
450. Program dobite na enajstih S.25-pal6nlh 
diskelah. dokumentacijo sssiavljajo trije rvezki: 
•Reference Manual*. -Quick Reference- in 
knjiga a destiml primer! za uporabo programa 


Ventura zahteva IBM XT all (pruporodljwo) AT 
02. zdruZIjiv mikro, trdi disk, najmanj 640 K RAM 
(preidnjl Izvedbi je zadoddalo 512 K|. grafidno 
kartico in midko Program tedevokolju GEM. kl 
ga (samo runtime) dobite v paketu. Od popolne- 
ga OEM-a ga lodi pomanjkanje programov. kot - 
so GEM Desktop. Draw, Write Ipd. 

Ventura 1.1 podpira itevilne periferne napra- 
ve; digitallzalorje. mldke razlidnih izdelovatcav 
(Summa mouse, PC Mouse. Xerox, AT&T. Mi- 
crosoft Mouse In Logitech Mouse) In tablico 
SummaSketch. TIskalniki: matndnj Epsonov Xi 
MX, HP Laserjet in Lasenet Plus, Interpress. 
AST Turbo. Cordata. JLaser In vsl laserski tiskal- 
hikl s kartico JLaser, Postscript (torej tudi Ap- 
plov LaserWriter), Xerox 4045 in 4020. Program 
podpira celo nekatere barvne bskalnike Grafid- 
ne kanice so CGA, EGA Hercules. 3270. PS2. 
Xerox 6065, AT&T 6300 (slednji sta vdelani v Oli- 
vettijeve radunalnike M-24 in M-28. lodljivost 
640 « 400 todk). MOS Genius Full Page Display 
(720 * 1000), Xerox Full Page Display (720 
* 992), Wyse WV-700 Display (1280 * 800) in tri 
kartica, kl jih lasmiselno uporabljall le. de Imate 
barvnl tiskalnik. Skenerji: Microtek, Oesl. Oala- 
copy, Hewlett- Packard. Advanced Visron Rese- 
arch in vsl s temi zdrulljivi. Ventura 1.1 ne 
podpira lormata TIFF (silk z odtenki sive), zato 
obdelavB fotografij nl enoslavna. a tudi ne ne- 
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Program orabira besedila. naplaana v besedil- 
nlklh MS Word. WordPerlecI, WordStar. Multi- 
Male. XyWrite. Xerox Writer. OCA Standard >n 
navaden format ASCII. Uporabni so lorej poljub- 
nl lekatl. sa) kon£no vsi besedilnIKI podpirajo 
vsa) formala ASCII In WS. TudI pri grallinih 
programih je izblra bogau: PC Psintbruab. 
GEM Paint. GEM Draw. Lolua 1-2-3. Mentor 
Graphics. Video Snow, tipl .PIC (DR Halo), .IMG 
(GEM Paint). GEM (GEM Draw). .SLD (Auto- 
CAD). Hewlatl-Packard Graphics Language. 
Computer Graphics Metafile. Macintosh Paint, 
formal! PICT in (deino) Postscript. 

Ker Ventura leCe v GEM. si sllke Interno za- 
pomni u formatu GEM Draw, kar lanko preirerite 
tako. da shranlie Venturino datoieko In |0 villa- 
te » Draw. Izkaie se. da so zmogl|lvosll slednje- 
ga omeiene: znamenill AuloCADov lijak (nozzle) 
zlahka vCItamo v Venture In shranimo v formatu 
GEM. vender GEM Draw prebere ie polovico 
tako shranjene slike Iniavl pomanjkan|e pomnll- 
nlka (-Out of memory-). Ne glede na to lahko 


Venture uporabliamo kot grafICnl konverler Iz 
skoraj vsan grafiCnlh formalov v datoteko GEM 
Draw, ki |0 po Zeiji Se naprei urejamo. 

Instalacija 


Venlurol.l zeloenoslavno instaliramonatrdi 
disk. Vslavltl moramo diskelo 1 vanoto A:, odti- 
pakll A:VPPnEP In Izbrati sistemsko konflgura- 
ci|o. vse drugo pa opravi instalaclfska paketna 
datoleka. Glade na izbrani tIsKalnIk. preko kate- 
rega sa avtomaliCno Izbereio obllke pisave. pro- 
gram zavzame od enega do Ireh Mb na disku 
V novonastalem Imenlku VP. Iz DOS ga po2ene- 
mo z VP. BAT In iez nekai Casa se pojavi znani 
zaalon GEM. Kot vsl progrsmi v tern okolju tudl 
Ventura piie s (rnim na belo podizgo. na vrhu 
zaalona pa so menijl. Na lavi strani je stolpIC 
z dodatnimi mani|l (predstavijeniml z ikonami). 
Imenom dokumenta. jtevllom strani in Izbiro (6e 
aploh) uporabljenlh lormatov. Med InsUladio 
se naioiijo tudl prlmerl razlienih besedll. a kate- 


rlml zaCatnik eksperimentira in se uvaia v delo 
s programom. 

Zasnova Venture 


Poglavltan problem namiznega zalo2ni£lva le 
meian/e silk In tekstov. plsanih z razliCnimI pi- 
savaml. Idealno bl bllo. ko bi uporabnilk lahko 
oblikoval velike dels besedila in hkrati mogel po 
Zeljl sam preurediti vsako stran. Ventura se te- 
mu cilju tesno pribItZuje. Vse Crke so na zaslonu 
prikazane v karseda naravni velikosti. kar pnda- 
raudinek WYSIWYG Natandneie redsno. to. kar 
vidirrt]. |e odvisno od hardverske konfiguraeije 
- obsjaiaio momtorjl. na katenh hkrati vidimo 
celo stran all kar dvelTovrstna oprema |e precei 
draga. vendarse Investlciia dolgorodno povme. 
Nasplon )a zmotno misliti. da se lahko lotimo 
namiznega zalolniitva brez hardvara v vredno- 
stl S do 6.000 dolarjev. Cene Venture in drugih 
tovrstnih programov torei niso visoke. 

Ventura uporabljaformatna stile, kisoseuve- . 
Iiaviii z MS Wordom. To pomeni. da k vsakemu 
lesktu spada dolodena mno2lca obeleiij (tag) 
strani. odstavkov inrali 6rk. ki dolodaio izgied 
tekstnih snot. Odstavek oznaCImo z miiko. mu 
prlredimo formal - In na zaslonu takoj sndimo ' 
tekst. kot sa bo natlsnil. Na XT pri tern opazimo I 
preblisk na zaslonu. kar uporabnika Kmalu zai- I 
ne motiti. V MS Wordu lahko po potrebi oznadl- I 
mo In takoj formatiramo celotno oesedilo. 

V Venturi pa je naiveSja enola odstavek. Oobro- . 
doila bi bila npr. mo2nosl Izbire in takojintega 
formaliranja cellh poglavij. vender Ventura 1,1 ' 
lega ne dovoljuje. Glede ns utrudljivo utnpanje 
na zaslonu XT pa lahko mirno trdimo. da rasno 
dslo s programom brez AT ni mogoCe. 

Formate z miiko izbiramo v meniju na levi 
strani besedila. Kar je Izbiranja formalov naipo- 
gosteiSa dpsraeija. lahko vsaki funkciiski tipki 
prlredimo doloden format In takoznatno poeno- 
slavimo delo. Vsak del stram lahko todeno for- 
matlramo nepoeredno iz menlja, torei ima upo- 
rabnlk. de to zahleva. popoin nadzor. 

Format (stil. obeleZje) je Imenovana in ^ra- 
niena mno2ica trenutno dolodemh izbir tz meni- 
ja. Novi format vsdno obllku|emo s predelavo 
obstojedega. Z vsakim dokumenlom se shranijo 
vsl prireieni format! in ie nekatere drugedatote- 
ke ^pr. daloteka z naslovi slik). Venturinl doku- 
manti so tako mnoZice tekstov In spremnih da- 
totek, kar |e fizldno Izvedeno s kazalci na pove- 
zane datotske - tekst. morebiino giafiko in 
formate. Ta reillev Ima nsKai vaZnih poeledic. 
Obllko dokumenta lahko z vditavanjem kakega 
drugega formau all s spremembo obatoted^ 
drastidno spremenimo Sam tekst lahko poljub- 
no spreminjamo - obldaino z besedilnikom. 
s katerim smo napisall prvotno verzijo. Problem 
je ta. da s spremlnjanjem formalov spremenimo 
videzvseh dokumentov. ki sood njih odvisni. Po 
drugl strani prav zaradi formalov kompleksrfa 
besedila v Venturi zlahka natisnemo z razlidniml 
tiskalniki. pri demenzameniamo le tiskalniK. ne 
pa tudi formallranje. kar je bistrena prednost 
Venture pred npr. Pagemakertem. 

Vsak format je sestavijen iz kar 128 parame- 
trov - glav, nog. vrst pisave. iarine, itevila In 
razmika med stoipci. ravnanja desnega roba ltd. 


Zaslon in izbire 
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i A Word Is Enough for 
the Wise 

•' aCATUK 

bralec lahko ocanl. all je to sploh tisto. kar ga 

nfl r ■— 'lOkar m dajem s PC-l'. "i bMo nikoli 
'' 1 C ) zag^l V katerega od 

' LzUurajevalnlkov besedil. In dokler je iJo. 

' asm la iport gojil z atarliam. Potem aem as 

tu bolj posvatll novostim In modneitim atranem 
programa. 

Word Ima vdelan zaras izdrpan HELP in bjdi 
TUTORIAL je mogode poklicatl v vaakem tranot- 
ku. Druga pomembna tema zapisa bo zato po- 

n mework (zadovol|lvo). In celo z WordStarom 

1 - 4 (grozno). a brez vetjega navdutonja. Morda 

tudi zalo, kar nisem imel navodll In sem se 
m^ral prebl|ati akozi takine In drugadna HELP- 

glad na Word od zgoraj navzdol. nakaktna po- 
vezava samanlidnega modala iz raalnega svata 
(ustvarjania besedlla) s samantlko Worda luraia- 
nja daloteke). 

2 ujem delo. zdrui’iii srMstv^ takcrda 18111 ( 01 )^ 
rodam o komplelnem programu v obliki, ki ja je 
kupcem namenil MicrosoK In na vat plral. 

Originalwaie 

-i V |1). Vsega na bo treba ponavt|ati, sa| |a varzlja 
4.0 skorai v caloti kompatlbllna navzdol. Podob- 
■; no kot V sastavku o Sprtnfu (2) bo poudarak na 
^ aamantlkl {ki a> jo Ijudia zapomnimo) in na na 
sinlaksi (kl jo po uporabi hllropozabimo). Govo- 
rin bomo 0 dvah lemah, kl se ml zdila za nakoga. 
kl sa bo Worda lotll braz prirodnikov, najbolj 
pomembnl. Najprei je treba Word predatavlll, da 

Programskl paket MS Word asstavijajo devet 
5.2S-paldnltt disket (360 K) all test 3.S-paldnlfl 
dlsket (720 K), an debel, dva aradnia In nakaj 
tanjilh prirodnikov. prekrivadi za lipkovnico in 
prospakll za apramljajoda produkle. Kl|ub temu 
da je lupina, v katero ja paket zavlt. Iidna, la 
treba nedvoumno povedatl (to coin a word), da 
le karlonasta in na ekspertna (8). Program, taza- 
var In pravopisnik so vsak na svoji dlskatl. na 
dvah so dafiniclje tiskalnikov, ana diskata ja 

aUa 1: Dnm merujer 
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SIda 8: Zgon, i^edito, spoOaj glam 


gmo prsglednico zadn|l£ preratunavali. 

PrI mani zahtevnih raCunlh gl lahko pomaga- 
mo direktno v Wordu. Ce rapljem raiun npr. 15 
jabolk - 3 nruika je, izberem del basadila od 
-npr - do -;e- in prilianam F2. se v medpomnll- 
nikii pokate razultat, kl ga z INSERT viaknam 
V base^ilo. 12. Word tore) radunatako. da igno- 
rlra morebilna drka v izbranem besedllu. Pozna 
operatorje -r. *, /, % In raduna ne 14 mast 

nalandno. Kadar mad dievlll ne najda operator- 
lav. prlvzama. da amo holeli seStevati. Slolpca 
sadtavamo lako. da izberemo stolpac. 


Tipidna apllkaciia, povazana s piaanjem. la 
podli|an|e serl|skih piaam. Torej je potrebno 
Imeti moinoat, da nakje povamo podalKe o l|ii- 
dah (firman), ki jim bomo pisali podobno pismo. 
Program podatke iz datoteke z naalovniki zllje 
z ogrodiam besedila in generira vsam naslovni- 
kom podobna (word lor word) pisma. Poleg 
taga, da je proalore za Ime in priimek apoa ' 
zamaniall a konkretnim Imenom in priimkc 
koristno. da program, ki Izpiauja. pozna 
nakalarepradprocesorskeukaza, ' ' " 

ko glade na podatke o naslovr' 
mmiamo. 

V Wordu le zadeva koncipirana nekoliko dirde 
In ni omaiena aamo na klasidan MAIL-MEROE. 
kol se lamu rede v Zargonu. Funkclje v zvezi 
z bazo podatkov v Wordu so dovolj modne. da 
lahko za silo nadOcnesti spaciallziran program 


za upravlianjs baz podatkov. z omeiitvijo. da 
imamo vadno opravltl s samo eno bazo. Drez 
povezav (ralacii) z drugiml bazami. Tako so npr. 
moZni sortiranie. generlranje vhodnih mask, za- 
slonski vnos. Iskanje. radunsnie... Kljub tamu 
Word ostaja urejevalnlk basadil. Te vdelane 
funkclje rabljo samo kol prlpomodek pn pisanju 
avtomatskih tunkcij. 

Za plsanie serijskih tekstov potrebujemo 
ogrodje besedila In bazo s podatki. Dellnicija 
bazejesllno preprosta. Odpremo datotekr 


V ogrodju besedila na zadetku povamo, iz 
itere baza jemljemo podalke. To ogrodja si 
hko predstavljamo tudi kot nekakien pro- 
am, kl ga poienemo s llskanjem. I^le na pove- 
0 drugada. je Ireba vrsllco natlsniti. 


•ProgramskI jezik- 


«ime» le funkelia. ki na tern mestu vkl|udi 
vrednosl spremenljlvke Ime. Spremanlilvke so 
Imsna polj all pa |lm vrednost dolodimo druga- 


Ijlvke. 

«l 

pogojno 


«NEXT» udlnkujB podobno kot SKIP, le 
da ne zadne znova, ampak nadsl|U|e. 

Razen zadnjih dvan so vsi ukazi Izredno upo- 
rabnl tudi takrat, ko nimamo opravill s serljskiml 
pismi. Zal manjka en sam. zelo preprosi ukaz. kl 
bi flekslbilnost modno povedal, namred moZ- 
nost. da bi kllcall makroprocaduro. 

Programski jezik za makioukaze 


V (1) le bilo Ze opisano, kako je mogoda 
izdalati glosar. V Wordu 4 ja koncapt razSirien 
na makroukaze. Zal je Ireba Se vadno govorill 
0 makroiezikj In na o programskem jezlku. ka- 
krSen je vdelan v Sprint. Ukaze Worda proZimo 
Iz makroprocedur tako, da nava/amo tipke. ne 


n procedur. Poleg lega so na voijo na- ' 
siruklure: ; 

ET imala podot 
COMMENT o 

sntarjev, IF..E 

MILE In REPEAT..ENDREPEAT i 
predstavljatl. Specllidni 
so QUIT. MESSAGE m PAUSE 
Vdelane lunkciie oz. rezervirana imena spre- 
menl|lvk pa so selection (tislo. kar je izbrano 
~ glnj (1)1. scrap (vsebina medpomnilnika). field 
' pol|a V ras(avitvan razmn paramelrov 
npr. sirina slrani. in kondno found in 
13a pa bi bila zadeva komplatna. bi se 
prileglo Se nekaj tekstovmn funkcij. npr po 
zgledu C-ja lachar. itnum. strtan pa pozicija 
kazaica . Kljub tamu verjelno nl Ireba posebej 
poudarjati, da je tako integriran makrojezik ne- 
pnmerno modnejSI od spl^nega (SuperKeyj 
Vsekakor je vdelani programski jeziK dowlj 
modan. da npr. napiSamo program (slika 6). ki 
odstavke v besedllu ASCII. Znak za 
vrsle Word (m praktidno vsi besedilniki) 


na prvi poziciji 'ne 

Sklep 


Po tern, kar sam prebral o najoZji i 
lahko ugotovim samo to, da je Word program iz 
neke druge jakostne skupine. Ce iSdale Oesadil- 
nik za svoj PC. si ga zato vsekakor natantto 
oglejta. Komur to kaj pomeni medtem ko la 
lekst daka na objavo. je Word dobil naziv Edi- 
tor's Choice revlje PC Magazine 

Ker pa Word nl Perfect, si lahko dovolim nakaj 
prlpomb (hard words) Komunikadia z uporab- 
niltom je predvsam na zadeiku slabo pragiadna 
(slika 8). orodja za navzknZne relerenca znolraj 
besedila (>glei lam In tam-ibotrabasprogrami- 
rall. Priaglo bi sa tudi samodajno shranjavanja 
dala na disk, da si ne bi bilo ireba pomagati 
s prilajanlmi programi. TaZava so pn pnkljuie- 
vanju miSk In ni ml Sa jasrio. zakaj le v gapardlh 
z Wordom na dalajo. Krmilniki za tiskalnik mso 
vadno najbol|Si. 

Ca pa nej sa odiodim mad >duden ati dude- 
Zen?-, se za -duden- nlkakor ne morem odlodi- 
tl. sai nisam nikoll uporabljal WordSIara. Kar sa 
dudeZev tide, pa upam. da je jasno. da ni v Wor- 
du nid dudaZnaga. Le prI Microsoftu Imajo pad 
nakaj dobre volje in mnogo proslega dasa. Go- 
lovo Sa niso rekli zadnje besede (last word) 


6. Veselinovid 0. V.. WordParfacI 4.2. MM 1087, 
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lUPORABMI PROGmUinl 
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lilSEMOSCPC(4) 

Zrcaljenje 

in pomikanje zaslona 
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Inlormtcll* na tel.: 
(061)349-004 
(0611342-197 
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IDOMACAPAMETI 





Landsberger Str. 191 
D-8000 MOnchen 21 
Telefon089/57 72 09 
Twx. 6218429gamad 


191 / — I 
id -L toB^.l 


Kot najcenejSI popoln sistem AT vam 
ta hip ponujamo: 

- 6/10/12/13, 2UHz: 512K (lOOns eipi) 

- gibki disk 1,2 Mb 

- gibki disk360K 

- 200-vatni napajalnik V ohiiju AT 

- grafibna kartica, zdru2ljiva a kanico 
Hercules 

- serliski paraleini prikijuiek 

- tipkalnica 101 ASCII 

-S 14" TTL monitor (rumenkasto r)av) 
Skupna cena (a davkom) DEM 2495 
Informacije o sistemlh XT In 80366 ter 
o periferiji vam bomo posredovali 
pisno all po telefonu (zahtevajte 
Tovernida). 




swmis 


• ZX spectrum 46 E, C 64/ 
138: C£2., ZVS 



• Amiga: Fractal Generator 




• C 64: Urejevalec kaset in 
disket 



I MULTIFUNCTION CARD 
veCfunkcuska enota 
HD/FOffAPE CONTROLLER 

UNIVEnZALNI KRMIUNIK ZA TRDI DISK. OIBKI DISK IN TRA 

6RAPH1 

I . — TA GRAFiCNEGA KRMILNIAA VISOKE LOdulVOSTI 

IEEE4U/DMAARS232CARO 

KRMILNIK VODILA lEEE-AM S SERUSKIM tf/l KANALOM 


MXLCOM 

TRG SENJSKIH USKOKA 4 


O tern M piMli Moi mikro ell kaka dniglh 
eamlh raiunainlikih r*vU> Toda... 

KDAJ? KAKO? KOLIKO? 


PelUlte odgovore na vea pedebna vprakania 
V indakau lam, raiunalnlkov In avterfav « knilsi: 


VODlC KROZ JU60SL0VENSKU 
RACUNARSKU LITERATURU 
1981-1987 


(vat kat 280 atranl formata 16X23 cm v maMti 
vaaavl; laid v aatatku lunfja 1988) 


VODibja knllga, ki vas uamarjak drugim ratunal* 
nIAkIm knjigam in ravijam. Polag kataiega waah 
naalavov, kl so liill pri nas, obsaga Aa naslova 
zaloinikov In uradnlAlav, navodlla sa uporabo 
storitav Jugoslovanskaga bibllogratskaga Intli* 
luta, apis bibliotakarskih in madknjiAnltnili sla- 
rttov... 


POSEBEJ ZA lORALCE: Aa Imala s kaka igra 
taiava, pelAtIta raAltav, karto all paka v anam ad 
3600 katalogiciranlh opisavKI 


VODiC si baste preshrbell pa prednaraenliki ceni 
13.500 din, In sicer taka, da sploh na basla slopili Ic 
hlAa. NemagaOe? PakllOlte (01 1 ) 4444>1 70, vsak dan 
(tudi V Oetrtek) ad 12. do 17. ura, narakujle svaj 
naslov In telefanska itevllka. plaiatte prednsradniiko 
ceno paAtarjii In patakajle na knjiga. Padrobna pajae- 
nila a tej navi in ekskluzivni prednaratnlAU shemi 
baste dablll pa naAem deiumem telelanu (Oil) 4444* 
170. 

Ce pa Imate raje preverfene metade in sprehad do 
poAle, vplabalte 13.500 din s poitno nakaznlca na na> 
Slav: 

INFOGEN, PoitanskI fah 4. 11090 BEOGRAD 75, In 
V zatetku )unija baste doOakali knjiga. 


InfoGon- 

IritniMltM HMtMlla 

INPOOEN>esalalnlAka skupina, kl deluje v sadelevaniu 
In B pedpara Kluba pragramarjev ElektratelinlSna lakul- 
lata V Seagradu, Baagraiske raxiskovalne pasta)e In 
Mladlh raslskavaleav. 




1 1 _l 

IR ECENZIJEI 






ZiGA KRAL]. Framework. Cena 

22.500 dm. 


2iga Kralj 



UVAZAMQ IZ TAJVAJSrA 

SESTAVIxJIVE 

RACUUALUIKE IlM* 

KDCIIilO: 

-XT compaUbls IBU 100% 2 2 drive 360 KB 1 10 UB H. D. 

- AToompaUhlo IBM 100% z 1 drive 1J2 KB 180 MB H. D. 

- enobervne monltor|e 

- barvno manltoqe 

- Japooske llsKalnlke uObolJdUi prolzviUaJcev 

- video pro^ame. vednamenake uekaluke 

- dodstno opremo za radunalnlke: Ooppr S8DD 48 
TPI !» D8DD 48 TPI 


ROCCOinP-EXP 


9i oeae40iT89aoi 


COMPUTER DIVISION 
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• INDUSTRIJSKA ELEKTRONIKA: 

- digitalne avtomate za vodenje strojev ali manjSih 
linij 

- fazvojnl sistam za programiranje digitalnih avto- 
matov 

- posamezne Komponente teh stroisv 

- tiskana vezja. 

• PROGRAM IZ KOOPERACUE Z ZASTOPNIKOM 
FIRMS SOLARI (ITALIJA) 

- sisterr za registracijo prisolnosti na delu 

- program ur in druga sigrializacija 

- siatem za zbiranje tn zapisovanje podatkov iz proiz- 
vodnje. 


~r 


~r 


' I I 


AT zdruZIjiv graliCni radunalnik v konfiguraciji: 

- CPU 80286 (centralna procesna enota) 

- taktna frekvenca 8/6 MHz 

- matematlSni koprocesor 80287 

- 1 MB RAM spomina na osnovni ploSCi 

- moZnosti raz$iritve RAM spomina na 3 MB 

- 8 mast za razSiritev (6 AT -t- 2 XT) 

- EGA video grafiPna kartica (640 * 350 toOk na zaslonu) 

- barvni monitor K" 

- mehki disk 360 KB all 1.2 MB 

- Irdi disk 40 MB (40 ms) 

- UDC kontroler (2 HDD + 2 FDD) 

- paralelna komunlkaclja 

- 2 serijskl komunikaciJI 

- tipkovnica AT zdruZIjiva 

- mISka (MS. SYSTEM) 

CAD grafIPna poataja v seslavl; 

- PC AT grafiCni raConalnik 

- risalnik A3 formata s 6 peresi 

- tablica za digitallzacijo formata 12“ 4: 12" 

- AUTOCAD 2.6 s HW kljudem 



Moj mikro 
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I VAS MlKKOl 


Ma Mo; mikro sem naroten tako 
rakot od n/agovega roistva, in ie- 
prav nimam noOenega od mlinikov, 
o katenn na/vai piSe. ga neatrpno 
dakam vsakega pnega v mesecu. 

V Pakmgu. giavnem mastu LH Ki- 
laiske, iivim la ve6 kot tri late, da- 
prav/e Peking svetovno velemeslo. 
r kateram iedalfe boll uporabljajo 
raiunalnlke. proda/alne raiunalni- 
kov pa poganiajo kot goba po daiju. 
Sa vadno ni nobane raiunalniike 
revue, h bi bila dosagijiva SirSim 
krogom. Tako wi /e Moj mikro adino 
lanealiivo okno na domaie m eve- 
tovno raiunalniiko priionsea. 

Odprispevkov V Moiem mikru me 
naibolj lanimajo rubrike: Predetav- 
liamo vam (Test). Se/mi, Uoj PC. 
Pacamija. Mimo 
stack, Vai mikro . . 


4. Kako naj povelem CPC 6lZd 

seize? 

6e bosle vpraSania objaviU, telim 
oslali V anonimnosli. 

B. P., 
Bled 

1. Shemo priklludka v prlrodnlku 
pokeille komu, kl te epotna na to, 
In kupite uatraana prtkljuike. Ofu- 
ga vaHanIa ja. da v lujini kuplta 
1 ..^-, 2. Pogla)la « tu|a 
dne. 3. Tiatl, ki mu 


STM In ni 


71 imel nekai ia 


7 zeslona, Gosub 


ker nameravam kmalu kupiti PC 
mlin. Moiemu mikru manjka do po- 
polnosli samo lolografiia ies dva 
sirani Bilo bi res isradno, 6e bi sa 
(ie ie ne vsak masse, vsa, kda/pak- 
dajl na sredniih dvah slraneh Uoie- 
ga mikra prikazal kakien -veliki mi- 
kro- vbarvab. 

Zdai pa nai ie nekaj I'p^aiam. 

V LR Kita/sko sem priSe! skapai 
s slariema. ki tu delata kot pred- 
stavnika nekega podjelia, sam pa 
Sludiram kitaiSiino. Kmalu namera- 
vam kupili AMSTRAD PC 1512 DO 

V kontiguraeiji s 30 Mb trdim dl- 
skom, barvnlm monilorjem AM- 
STRAD PC-CM 1Z-. mUJo in pro- 
gramsko opremo la 2000 USD. Za- 


eglaae all trgovine. 3 
utifsaaio vai prikljui 


Mi schneiderju 6126 u 


skalnl^a s 


katerl vmesnik je tn 


dardnl vmsanik ci 


h smamo pn vrnllvl v Jugosie- 

0 Stirin ietih bivania v lujini 

1 la raiunalnik In kolikina le 


minjam, da sa nameravam po Sludi- 
lu na Kita/skem ukvarjati s prevajal- 
skim delom in nujno polrebujem ra- 


apreme la mogoie uvoiltl naan- 
krai? Ceja odgovor na drugo vpra- 
ianje pritrdllen. kolikina je la olaj- 
iava V USD? 

Ob tej priloinosti bi tudi povabil 
uporabnike amslrada PC. da piiejo 
na moi naslov zaradi ismeniave iz- 
kuienj in programske oprame. 

Zoran Sankovie. 

JIan guo men wai 8-2-21. 

Peking, PR of China 


_ . J131. kl Je 

osupijivo ostra caio u sredn/i 
loiljivosli. poslala nejasna. tako da 
V spodnjem levem kolu ne morsm 
razlikovati irk nili v nizki loiliivostl. 
Pripomlniam. da la z RF moduyafor- 


lo preveril na Orugem televizorju. 
Bojim SB. da mi tv servis lokrai ne bi 
mogel pomagati, 5a( se ( 


>ri gledanju 
eopazi.Za- 


Oglaiam sa vam prvii. Mo/ mikro 
spremliam od ilevilke 1/1966 in do- 
slej mi le zasnova revlje ugajala. 
Slara sem IB lei, imam CPC 464 in 
bi vas rads neka/ vpraiala: 

I. Kalero kniigo ml priporoiata za 
uienie Besice 1 0 ? 

2 So izdall kakSno knjigo ozvoku 
in gtaliki CPC? 

3. Kaleri /e na/boliSi program za 
komponirenje politone glasbe? 

4. Katerl je naiboltSI program za 
pisenje svajlh arkadnib iger? 

5. All in kako je mogoie ne CPC 
464 prikl/uiltl stereo kaselofon. ta- 
ko da bi iel zvok-vani in ne v zvoi- 
nlk. vdelan v raiunalnik? 

6. Kaleri raiunalnik mi priporoia- 
te po CPC 464: C 126. C 126 D all 
CPCei28(upoStevajeceno. softver, 
kvalilelo. prlljublienost...)? 

Gina RalilU, 
Poljavnlce 33. 


1. Poglajte po kn|lgapnah. kalsra 
jiga so iplok naproda|. Polam aa 
iloetta. all W t# radi naudlll kala- 


ca katara nl fraba pladaU 


data, aa| Izbira dalanako nl. Na|bo- 
l|a ia, da aa uaadata prad radunal- 
nlk In praakutata ukaza. aaveda ob 
zalo dobro napiaanam priroiniku. 
2. Povpraialla pri Mladinski in Tah- 
nliki knilgl. poglejla oglaaa. 3. To 
|a odvlano od vatih polrab In zna- 
nja. Proudlla vai programov In al 



Priloilte skicol 
2. Koliko St 
za CPC 6128 in 0 126? 


S. CPC 6128. Nl drag, 
pracal hltraiai ja od commodoiia. 
diakalnik )o biatvano hHraitl In po> 


tv programs akoraj ni 
to vas prosim za odgovore na vpra- 
Sanja: 

1. Ali labko dobim sliko visoke 
loiljivosli. ie na lelevlzor/u naradim 
mon/(orsky izhod. in kako ? 

2 . de to nl mogoie. kako polam 


To so mote pripotnbe in upam. da 
baste vsaj kakino upoSlevali. Pro- 
sim, de mi odgovorita tuOi na nekai 
i^^aSanj d moiem raiunalniku atari 

1. Sliial sem. da le ameriiko po- 
djelie Avanl-Ganfe Systems izdalo 
program PC-Ollto v monokromalski 
verziji 3.0 za 82.5 USD. K/eiemogo- 
ia kupiti ta pr^ram 7 2. Katen emu- 
lalorjl so naprodaj poleg PC- Ditte 
ler smuystor/sir macs, CP/M In apple 
II. kia in poiam (sliial sem. de so 
naredili emulator BBC in eefo emu- 


(ollkian /e na/veiii format 


ilor amige. 
el? 3. Kolll 


3. KjB se dobi koneMor za priklju- 
iilev lakaga monitoria. kot ga tma 
alan? 

4. Kalere monitorje za ST priporo- 

- lanko 


nokromatskem monilonu? 5. Je 
mogoie z RF modulatorjem upo- 
'■ barvne programs za ta rsiu- 

- ■* — ‘■slim teiaviz •— 

i grafika sr. 

ZOO), sev 
h 

Palin bt 


nalnlk s irno-belim televizorjam (n 
katerem se dobi 9 ^ka srednje hi 

barv? 


Kuriumflja 


Ca ita raiunalnik z VF modulator- 
jam ptevarlll z drugim lalavlzorfam, 
ienapaka vaakakor v vaiamlalavi- 
zorju, 

1. NEI Silks vlaoks loiljivoali nl 
mogoie prikazatl NA NOBENEM 
lalsvizoftu, kar ja trakvanca pit po- 
navljanju alike vts| loiljivaaU 71 Hz 


: 200 loik) in 
aradnjl loil|lvoatl (640 x 200 loik). 

a. Prikljuiek (konaktor) doblle 
^ trgovinab, kl prodajaio Ala- 


4. Za laanajia dale z ratunalnikl 
ST prlporoiam aamo origlnalna 
monokpomaUka monHorja SM 125 

' Blanata od 375 DEM navz- 


Farbconvartarliai 
prikazatl allko nizka lii apadnja lei- 
lilvoaU - brat barv, v aivih odian 
klh. (dipl. Ing. Zvonimir Makevac) 


OglaSam se prvii, ieprav kupu- 
jem vaSo revijo od prve itevHke. To, 
da ste najboliSI prI nas, ie vasts. Kot 
drug! braid imam nekaj pripomb: 

Rubriko Igre zmaniiajte vsaj za SO 

Rubriko Moi PC nakollko razilri- 
le. Manj pliile o raienalnikin, ki 
nam niso doseglilvi (lakib po deset 
funlov). 

RazSlriie rubriko Zan/mivosti (ie- 
prav viasih zaaade po S sirani) in jo 
objavliaite v vsak! itevHki. V njej bi 
lahko pisali o superraiunalnlkih. 
njihovih mraian. kjevsesov upora- 
bi (v podmornicah, na lad/an. v su- 
pervozillh). kot ste ie pisali o leUlih. 
■•^oljaklh ladjab (SPOCK). roboilh 

■voini. 

om raiunalnikov, softverski in 
bardverski podpori zan/e. manjii 
pmalor pa prapustite sejmom, ma- 
llm oglasom In VaSemu mikru. 


mu^Msirka na ir 
Podplra do dva Atarliava dlakafiii- 
ka. Atarijav trdi disk tar aarifakl In 
paralelnl Hakalnik. uporaba mlij pa 
2al ne Prooram lehke kimile 
V Amarlkl (M^SDI.ZR NamiljinM 
OEM) all pri domailh hakarHh. V tu- 
Hb ravljah ao napevadaH novo, 
avropako varil)e laga programa 
(3.64). ki bo manda prscaj hitralia. 
Kdor be 2 »v, bo vidall 

2 . Diovak ni nlkoli zadovoliani 
Skoda, da vam odgovarjam v maj- 
akl In na v aprilaki ktavilkl, aa] bi 
vam drugaia prav rad napovadal 
smulalorja AX. IBM 1170 In morda 
caio Craya za atari ST. 

3. Standardnl format QEMDOS. 
oparacljakaga aiatama ST. je 80 
aladi po 9 aaktortev. kar pomani 
360 K na anostranaki a* 720 K ns 

3.5-palini dlikatl. Kr- 
■ WD1772A ns araio 
llZOdrugltifet- 



Moj mikro beram ie dva ledlnse 
mi zdi precei boljii kot prej. Nedrv 
no sem presedial z -mevrice- na 
atari 520 STF s francoskim romom 
in z monilor)em SM 125. Probhm je 
vtem, da je V raiunalnik vdelan eno- 
stranski disketnlk. Prad kratktm 
sem V Svetu komp/utera prabral. da 
se dajo na ST prikl/uitb drug! di- 
sketniki ceneiii od 300 DEM. to ja 
zalo ugodno. say stane Atan/av di- 
sketnik 500-600 OEM. Prosim vas. 






IPOMAGATEE. DRUGOVII 


C64 


Cosmic Causeway 

POKE 53260,256: POKE 49203,256: 

POKE 41381.0 
Oelta Mk II 

POKE 3629.99: POKE 3291,44 
Mega Triaxos 

POKE 54613.256: POKE 48213,256 
Mystery of the Nile 

POKE 4329,173; POKE 8122,173: 

POKE 1256.99 
Plr2 

POKE 3927,99 
Ranegsde 

POKE 50326,256; POKE 49132,256: 

POKE 40396.173: POKE 20913,173 
Saracen 

POKE 2153,173: POKE 1280,173 


3DC 

POKE 35179,0: POKE 34835,0; PO- 
KE 35435.0 
Agent X II 

I del: POKE 57776,0, 2. del: POKE 
62499.0, 3. del: POKE 50146,0: PO- 
KE 50561,0 
Athena 

POKE 46853,0: POKE 48861.0; PO- 
KE 51661.0: POKE 52593,0: POKE 

55594.0 
Bosconlan 

POKE'333S6,0: POKE 39724,0 
Christmas Monty 
POKE 38302,0: POKE 38352.0 
Driller 

POKE 47904,0; POKE 49021.0: PO- 
KE 49022,0: POKE 49424,0: POKE 

49426.0 

Jack the Nipper 2 
POKE 43251.182 
Jackal 

POKE 38967,5: POKE 39046.5 
Mercenary 

POKE 33356,0: POKE 39724.0 
Moon Strike 

POKE 42251,60: POKE 42252.202 
NeOulus 
POKE 32913,0. 

Ryoar ' 

POKE 60709,0: POKE 61577,0 
The Plot 
POKE 44658.163 
The Tube 
POKE 65368.245 

Nebojta LazovIC, 

Nehruova 154/3. 
11070 Novi Beograd 
Classic Muncher 
POKE 29342,0 (resmrtnost) 

POKE 29495,0 <bre2 sovralnikov) 
Goody (Spec-Mac) 

Za neSteto 2ivlier| zameniaite vrsti- 
co 20: 

20 CLEAR 24999: POKE 
23797.195: RANDOMIZE USR 

23760: POKE 47780.0: RANDOMIZE 
USR 23600 
Qryzor 

Nameslo uvodnega basica natip- 
kajle: 

1 REMPOKEBYZ.JOVANOVIC 

88 

ID CLEAR 24999; LOAD "CODE 
16384 

20 FOR N=-23322 TO 23329: RE- 
AD A: POKE N,A: NEXT N 
SO DATA 62. 0. 50. 103. 136, 195. 
0, 128 

40 RANDOMIZE USR 23296 
Out Run 

POKE 40635.69 (iasl 


Through the Trap Door (Spec- 
Mac) 

Nalo2lte basic t MERGE ' ’. zame- 
njajte vratico 20 in Imell boate ne- 
Stelo 2lvl|en): 

20 CLEAR 24899: POKE 
23797,195: RANDOMIZE USR 

23760: POKE 47492,0: RANDOMIZE 
USR 23800 

Zoran JevanovIO, 

Cara UroU 13 a/11. 
^ 18000 NlS 


30 CALL 41000 
Profanation 
10 OPENOUT • ■: MEMORY 6FFF: 
LOAD -PROFANATION-. 41000 
20 POKE 41 104,0: POKE412C7,0 
(infinite lives) 

30 CALL 41000 
War 

10 OPENOUT - MBilORY 4FFF 
LOAD -WAR-, 41000 
20 POKE 4AAD.N (N = 1 -255 2iv- 
lieni) 

30 CALL 41000 

PoKI preverjeno delajo v verzijah 
Zero Soft. 

Zoran RajkovfC, 
Bulevar Lenjina 104, 
81250 Cetln|e 

Classic Invaders 
MEMORY 3999 
CALL 4000 

POKE 2E2A.0 (sovraZnlkl vas ne 
obslreljujejo) 

Footballer of the Year 
MEMORY 895 
CALL 896 

POKE 383E.29 (denar se vam po 
vsaki lekml podvo)!) 

Poke vnaSate po procedurl: OPE- 
NOUT - MEMORY - CLOSEOUT 
- LOAD - POKE - CALL. 

Armln Stranjek, 
Avenija 105. 
88000 Mostar 

Asphalt 

10 OPENOUT -O': MEMORY 3641 
20 LOAD " 

30 POKE 47AE1,0: 'neamrlnoat 
40 POKE 47F6F.0; 'municlle 
SO POKE 47F54.0: 'mine 
60 POKE 47F22,0: plameni 
70 CALL 3642 


Basil the Greet Mouse Detective 
S MODE 0 

10 OPENOUT TRL-; MEMORY 
8104 

20 LOAD ■ 

30 POKE 4259A,C9: 'neranljivoet 

40 CALL 8105 

Deflektcr 

10 OPENOUT TRL': MEMORY 5268 


Nalolile sliko, resetlrajte raOunalnik 
In natipkajle: 

10 OPENOUT"; MEMORY 5FFF: 
LOAD "BATTY2-, 41000 
20 POKE 43074,0; POKE 43082,0 

30 CALL 41000 
Jack the Nipper 2 
Nalo2lte ellko. resetiraite raOunalnik 
In nallpkaite: 

10 MODE 1: MEMORY 43PFF: 
LOAD ‘IJACKII .OOZ-.AAOOO: FOR 
X = 0 TO 15: INK x,0: NEXT: CALL 
-44000 

20 OPENOUT ■ ■; MEMEORY 
4FFF: LOAD "UACKIi .003-, 41000 
30 POKE 4EA75.0 (Infinite lives) 
40 CALL 41000 

Naloilte sliko. resetiraite raSunalnIk 
In natipkajte: 

10 OPENOUT ' ■; MEMORY 
11196; LOAD -JACKAL2" 

20 POKE 4719E,0 (infinite lives) 

30 CALL 11262 

Klllapede 

10 OPENOUT ' -: MEMORY 4FFF: 


10 OPENOUT tr: MEMORY 2134 
20 LOAD - 

30 POKE 46APC.4B7: nasmrt- 
40 CALL 2135 


40 CALL 30187 
Mario Bros 

10 OPENOUT -O’; MEMORY 4095 
20 LOAD • -.4096 
30 POKE 4730D,x: 'ilevllo tlvljenj 
40 FOR n>=4A000 TO 4A00D: 
READ a: POKE n, a: NEXT: CALL 
4AOOQ 

SO DATA 421. 40:410, 411. 4A0, 
41. 41, 4DA. 465, 4ED. 4B0. 4C3, 
4A0, 41 
MIkle 

to OPENOUT TRL-: MEMORY 5396 
20 LOAD - 

30 POKE 46650.467: 'nesmrl- 
40 POKE 466M.4C3: neranl)!- 
50 CALL 5397 


Ready, natipkaile: 

POKE 41CA,9: CALL 4180: POKE 
42A99.0: POKE 40C6A,0; POKE 
40C29,0; CALL 34110 
Zdaj se (as ne od§leva. neemrtnl 
sle In kolliina plamena v melalcu se 
nezman|Juie. 

Sitre: ETOPSNMK - KEMPSTON, 
KOSTJYCI - JOYSTICK, MCRPU- 
EST - SPECTRUM, EFWSORTA 

- SOFTWARE, BEAOORYK - KE- 
YBOARD, PMTCOURE - COMPU- 
TER, STATSECE - CASSETTE, CA- 
ILRINS - SINCUIR. CAHRIPSG 

GRAPHICS, REDRAWHA 

- HARDWARE, LAMENTIR - TER- 
MINAL. ROAOSWSP - PASS- 
WORD. 

Domtgoi Marii, 


Curse of Sherwood 
10 OPENOUT -C*; MEMORY 40B1: 
LOAD ’curse- 

20 POKE 44D7C,43A: CALL 
48475 
Dizzy 

10 OPENOUT -O': MEMORY 41 169: 
LOAD "dizzy2” 

20 POKE 49EFA,43A: CALL 
4116A 
Rygar 

10 OPENOUT -C-; MEMORY 43A09: 
LOAD ■ry9ar2' 

20 POKE 4630C,43A: CALL 
43A0A 

Poki velia)o za verzljo Fuluresoft. 

Jaemln HalllevlO. 

I. GlkovlOa Belog 8a. 
51000 Riieka 


Atari 600 XL^ISOXE 

Jet Boot Jacit 

Naloilte Igra s START, resetiraite 
raOunaJnlk In netipkajle:g POKE 

29491,0 
POKE 29492.0 

Igro po2enlte z DOS (RETURN) In 
Imell b^e nektelo 2ivl|en|. 

Zfetko eiiha. 
Tovamiika 14, 


Match Day n 


Gesteilbak Igralec allsevamzdi, 
da Igra raiunaJnik premo6no, al po- 
maga|te z zvijaeo. Ko va8a mottvo 
(npr. Partizan) igra igra proli raiu- 
nalnlku, v menlfu llge all pokala pri- 
tlsnlta za opdio it. 2 COMPUTER vs 
HUMAN. Take bo program priptaal 
vsak gol v vail mrati vam! 

§l(ra za slaro llgo (OLD LEAGUE): 
38SBAniALALPKLW. Sifra za po- 
kal; N6UEWLW439QKT2BJ9KA- 
HRGKS18FNW. 

« (041) 264-701 , od 20. do 22. ure. 

Tomiflav JakiM, 
Aleja Upa 60. 
41000 Zagreb 


Garfield 


Nakai nasvetov za verzljo za spec- 

1 . V kleti z lave strani poben M|u0. 
(Morai bill zelo niter, eai ti ga dru- 
gaOe odnese podgana.) 

2. Kljuiodnesi V parkin gaodleil. 

3. V baraki poberi lopato In jo 
odnesi v raiunainliko trgovino. 

4. Oobljeni denar odneei v (rgovi- 
no z zdravo hraito (Healthy Food) In 
ga tarn spueti. 

5. Pti6|0 hrano vrzi v park In pota- 
kaj ptico. Kl te bo odnesla k IjuMienl 

Combat School: v menuju si do- 
loOl tipke A - levo, D - deeno. 
W - gor, X - dol, S - strel. Ce na 1 
stopnjl pritiskai prveitiri tipke. tine 
bo treba preskakovatl ovir. Pri pola- 
ganju roka zaOnl pritiskatl levo-des- 
no ie pred startom in tvoj marinec 
bo V vsakem primeru zmagal. 

Andrej Bohinc. 

Gotska 14. 

61000 Ljubliana 


Nekai di^lnil k opisu iz marine 
itevilke Mojega mikra: bodalo z dra- 
guljl (JEWELLED DAGGER) polre- 
bujete V sobi 34, kjer z vrvi odveiete 
ploiiad. Pot k amulelu je prosta. 
V sobi 44 s sleklenico ledu zamrzni- 
te slap, da prldete v non labirlni 
(CRAZY LABYRINTH). Tu poberite 
kramp. Pod sobo 8 le ie ana soba. 
Vanjo pridele iz sobe 45, V sobi 45 
ni prahoda navzgor. 

Igro Combat &hool precej taZko 
igrale s lipkaml. Najbolie le. da za 
tek izberele preslednico In CAPS 
SHIFT. Tipko za deeno neprestano 
driile, tipko za levo pa zelo hitro 
prltlakalte. 


DavM Dotanlk, 
Pongrac 5 d, 
63302 Criie 
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ORACLe* 

RELACIJSKI SISTEM ZA UPRAVUANJE 
BAZE PODATKOV IN DRUZINA SQL 
PROGRAMSKIH ORODIJ 


V flifiunalniikem inieniringu KOPA tmo preprifiani, da bo 

V prihodnjih petih latlh uspainoat vodenja organizaclj 
odvlana predvaam od novlh tehnologlj, mikroalaktronlka, 
podatkov baz in povezovanfa ra6una<nlkov. Zato amo 
atorili vae potrabno, da ao programaki proizvodl ORACLE 
ia danea na voijo tudi nailm, jugoalovanaklm 
organizacljam. 

Z relacijskirn sistemom za upravijanje baze podatkov 
ORACLE In niegovo druSIno imegriranih SOL programskih 
orodij se konPuje obdobje su2enjske odvisnosti od 
doloiene znamke raiunalnISke opreme. Programl narejenl 
z ORACLE, so enostavno prenosijivi z osebnega 
radunalnika na mnoge drugs mikro. mini in vallke 
radunalnike. Obenem pa ORACLE tudI povezuje 
radunalnike razlidnih proizvajaloev. ORACLE dela na vaeh 
pomambna]*lb fabunalnlklh, dalovnih poatajah ter XT/AT 
zdrull|lvlh radunalniki, domadlh In tujih prolzvajalcav. 
(ISKRA DELTA, EI-HONEYWELL, KOPA, IBM, DIGITAL, 
BULL. SIEMENS. DATA GENERAL. PRIME. NIXDORF, 
NORSK DATA, OLIVETTI, HEWLETT PACKARD, UNISYS, 
STRATUS, NCR, SEQUENT, WANG, APOLLO in SUN ltd.) 
Najvedja prednost ORACLE je hltro udenje in enostavna 
uporaba. Podatki so namred predstavljenl v obllki tabel, kar 
najprej poenostavija nadrtovanje podatkovnih baz. Ob 
opredeljevaniu potreb po Informadiah pa olajduje 
komuniciranje med strokovnjaki AOP In uporabniki 
podatkov in Informaclj. 

ORACLE RDBMS je relacijski sistem za upravijanje 
podakovnih baz. Oopolnjuje ga dru2ina Integriranlh 
programskih orodij SOL. Posamezne elemente je mogode 
skora] poljubno sestavijatl In jih dopoinjevatl. 

Prva varzija ORACLE je blla Installrana ie leta '(979. danes 
pa so proizvodl ORACLE vodllna tehnologija med 
relacljsklmi sisiemi za upravijanje podatkovnih baz na 
svetu. Strokovnjaki radunalnidkega injeniringa KOPA 
skupaj z ORACLOM EUROPE uvajamo, nudimo tehnidno 
pomod in vzdrievanje proizvodov ORACLE v Jugoslavijl. 
Ponoani amo, da lahko dotnadim uporabnikom ponudimo 
programske izdelka a takinimi laatnoatml kol jIh ima 
ORACLE: 

- prenosijivosi programov naodviano od vrate aparaturne 
opreme 


ORACLE jv zue>tni znsk Oracis Corpoiatlon. ISkRA DELTA. Et- 
HONEYWELL. KOPA. IBM. OldITAL. BULL SIEMENS. DATA GENERAL. 
PRIME. MXDORF. NORSK DATA. OUVETTI. HEWLETT PACKARD, UNISYS. 
STRATUS. NCR. SEQUENT. WANQ. APOLLO In SUN 90 lESlnilcI nAveiMnin 


- prototipni nadin dala 

- popolna zdru2l|lvo8t z IBM-ovIma SQL/DS IN DB2 

- povazljivoat In dejanaka diatribuirana obdalava 
podatkov 

- omogoda atandardlzacijo programake opreme 

- omogoda vadjo produklivnoat programiranja 

SOL * PLUS je jezik detrte generaclje s popoino 
implementacijo IBM-ovega standardnega jezika SQL 
SQL :« FORMS je orodje detrte generacije. kl omogoda 
hller razvoj programov, kl so zasnovani na maskah 
SOL * REPORT je generator izpisov, kl omogoda hltro 
Izdelavo razlldnih porodll 

SQL * MENU omogoda Izdelavo menujev za enostavno 
povezavo uporabnikov z program! ORACLE in drugimi 
program! 

SQL * NET omogoda komunikacije med procesi ORACLE 

na razlldnih radunalnIKIh. SQL * NET omogoda resnidno 

distrlbulrano obdelavo podatkov 

SQL * CONNECT omogoda povezano ORACLE z podatki 

V bazi na drugih radunalitikih, kl uporabljajo 0B2 IN SQL/ 

DS 

EASY * SQL omogoda uporabo SQL zadetnikom in 
obdasnim uporabnikom s pomodjo enostavnih menujev 
SOL * GRAPH je orodje, ki omogoda barvno prikazovanje 
podatkov v obllki razlldnih diagramov 
SOL * CALC omogoda enostaven dostop do podatkov 

PRO COBOL, PRO C, PRO FORTRAN, PRO ADA, PRO PM 
in PRO PASCAL so programski vmesniki med ORACLE in 
navedenimi programsklmi jsziki. 

Prldru2ite se ved kot iesttisodim uspednim uporabnikom 
ORACLE V svetu. med katerimi so tudi CIBA-QEIQY, 
HOECHST, DU PONT, BMW, FORD, GENERAL MOTORS, 
JAGUAR, RENAULT, VOLVO. DAIMLER BENZ, BOEING, 
MCOONNELL-DOUGLAS, NASA AT & T, BRITISH 
TELECOM, ITT, SWISS, BANK, CREDIT LYONNAIS in drug!. 


INFORMACIJE: 

Tovarna meril, RACUNALNISKI IN2ENIRINQ KOPA. 
KIdrIdeva 14, SLOVENJ GRADED 
telex: 33238. telelon: 062-841-798 





IIGREI 
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I Bard’s Tale 


SANDRO FAMELU 




Happy Compjterju se je ta igra uvi 
■— najBoliSa za serijo atari ST v 
mesece vzlraia na seznamu 


d) Sard, pevac. uporablja vaeino oro2ia, nie- 
gova moe pa se skriva viastih pesmih. ki magii- 
no deljfBjo na okollco: 1 . Krepi mod, 2. ustvarja 
svatlobo. 3. slabi mod nasprolnikov, 4. zdravl 
rane, 5. naradi dodatan oklep in 6. deioma varu- 
le pred magi|skimi napadi. Ko bard odpoje loll- 
ko pesmi, kolikor ima siopenj izkoieni, mora 
V najbiiSjo krdmo, da si poleSi 2ejo. 

Hunter- lovec, prekupduje z vedino oroJja 


0 pa se stopnjuie z izkjJnjami, 


boija prodajanin v Amerlkl in 2R N , 

•rstno gratrko pa /e poskrbeia, da si novi val iqer 
Fantasy Role Playing pridobiva Sirok Krog liubi- 
l€i|ev. ® 

Tvo|B naloga je. da odkrijei velikega maga 
(arcdmagea) Mangara in ga pnsiliS, da nekdai 
mirno mesto Skara Brae reSi izpod svoie zlobne 
oblasti. Mangar le zaSiiten z labirinlt. s pastmi 
in hudobnimi straJarjI. Naiprej morai razviti li- 
ke. kl bodo zmogli obviadati vsa te ovire. Tl tiki 
razviiajo borbeno veidino. napreduiejo » magiji 
sbraniuiejo denar za stare dni in skrbijo. da ne 
dodakaio prezgodnjega konca. Vsl niso diove- 
dkegs porekla, pad pa tudi drugih rodov od 
katerili so rakateri vellko modnejSi (dwarti), ne- 
kateri mnogo spretne;ii v magijl (gnomll, neka- 
leri pa ustvarjeni za lopove. Kot v vsaki igri tipa 
Fantasy Role Playing ima tudi v tej vsak lik svoi 
pokiic all dejavnost: 

a) Warriors so bO|eyniki. ki uporabl)a;o ne- 
magidna oro2|a, nosijo najleije oklepe, za vsake 
atiri stopnie irkuien/ dobi|0 dodatan udarec. 

b| Paladins so vitezl. ki se boiujejo proti ziu 
vseti vrst. uporabliaio labko wadino oroSja. v pri- 
meriavi z drugimi llkl pa so odpornaiSi proti 
vplivom maglie. 

c) Rogue - poklicni lopov. se ne izpostavlja 


nasprotnike jsmrtiti j 

t) Monk - mojster borllnlh weSdin. je uspo- 
sobljen za bo; tudi brez oroija in oklepa. 
g) Conjurers so pnri od Stirih vrst llkov, ki si 
z msgijo. Vladajo nad naravnimi poja- 
ni (jstvarjaio npr. svetlobo. obvladajo 


a predmete. ojadijo nj 
mlkajo zid V iabirmtu ltd. 

)) Sorcerers so mojstri III , 

so napraviti kaj nevidno, ustvariti prividazmajev 
in Velikanov, nipnotizirajo ild. Lik lahko postane 
Sorcerer Sele. ko obviada sposobnosti prejSnjih 
redov magijcev. 

i) Wizards obvladajo magije. ki prlklldejo in 
nadzorujejo naOnaravna Bitja, npr. demons, du- 
hove, oiivijaio mrtvece ltd. Wizards lahko posta- 
nejo le. de obviadaio dva razrada magije. 


j tretjo s 

udanje naslednje. Ven , , .. 

ponovno izpopoinjevati v razredu. kl ste ga 
pustlil. Ko se kak lik naudi vsen sedmih stoj 
katerega razrada magije, postane mojster t 
razreda. Lik. ki doseie mojstrstvo vseh $l 
razredov, se imenuje archmage in je eden 
modnejdih v igri. 

Poglavitne znadllnosti likov so: ST - mod 
- inteligenca, OX - hitrost, CN - postava. 



- sreda. Tranutno stanje lika kade AC - mod 
obrambe pred tizidnim napadom. ki se giblje od 
10 (najmanj zaSditen lik) do -10, naividja stopnja 
zaddite je LO. HIT pomem najvedjo odpomost 
lika za podkodbe, CNO pa. koliko poSkodb lik $e 
lahko prenese. preden je pokontan. SPPT je 
kolidina razpoloZljIve magijske energije ki se 
oBnavIja na sondni svetlobi all z uporabo daroB- 
ne palice. EXPER je izkuSnja. ki jo Irk pridobi 
zzmago V boju in je odvisna od itevila preZivetih 
likov LEV (atopnie) so poglavitnr nadini oeenje- 
vanja likov. pridobljeni z izkuinjami (npr na 14. 
stopnji postane Ilk moister kakSne magijske ved- 
dine). GOLD - zlato je potrebno za nakup opre- 

Nazadeiku igre si vzdruienjj avarturistov|A- 
Gulld) in tu lahko zadned ustvarjati like. Ko izbe- 
red raso, se pokaZejo karaktenstike oo 1 do 13. 
Oolodajo se tako, da se najmanjSi vrednosti, ki 
jo doloda rasa, doda poljubno dtevilo. Ge s ka- 
rakteristlkaml nisi zadovoljen, lahko znova po- 
skudad z ukazom REROLL. Oober nadin, kako 
zasluZid zlato brez boja. je. da napravid nekaj 
likov ved. jlm pobered zlato in jih poiem zbriied. 
KosI sam izbered skupmo za bliZajodo se pusto- 
lovddino, JO lahko pripravid sSAVE PARTY, ta pa 



s premoZenjem, morsd like pripraviti z REMO- 
VE, kar med igro ni mogode 

Takoj se odpravi v trgovino z opremo (0 na 
zemljevidu) in dim bolje opremi like. V lrgo«nl 
je naprodaj deset vrst predmetov: oroije. idrti, 
delade. oklepi, rokavice. instrumenli. Iigunce. ki 
Jih oZivIjajo prstani. darobne palice rtd. Glavne 
stvari so V neomejenih kolldinah. drugo morad 
prinesti sam. Lik lahko nkrail uporablja samoen 
predmet vsake vrste. Ker sodelujejo v (izidnem 
spopadu prvi trije likl in prvi dve vrsti nasprotni- 
kov, je najbolje. da kakden od zadnjih likov push 
dost! prostora. da bo lahko zbral predmete. ki si 
jih bo prldobll v boju. Vselej je trabs paziti. da je 
prazeh prostor za kak lik. Ko nl ved mogode 
vredi nidesar, se je treba vrriti v trgovino. proda- 
ti nekaj najdenlh stvari m takoj opremiti vse like 
z hoviml. Koje predmet v uporabi. se bo pokaza- 
la zvezdica; ^e* poleg imana predmeta pomem. 
da ta Ilk ne more jporabiti tega predmeta. Neka- 
lere predmete lahko uporabljata samo dolodena 
rasa all proleslonalec. nekateri pa imajo magid- 

Eksperlmentiranje ja kljud k uspehu V sa- 
mem mestu je de nekaj zanimivih krajev T so 
svetidda, kjer lahko ozdravid ranjane. eeto mrlve 
lahko obudid v Zivijsnjs. seveda za to pladad 
dolodeno cano. B - Rewiew Board je kraj. kjer 
vodijo evidence o vsakem liku. in tu si lahko 
pomagad s pridobljemmi izkudniami. na stop- 
njah (A) se lahko naudid hove magije - S ali 
spremenid magijski razred - C. V krdmi dobid 
ihformacije. bard pa sa oddeja. P je trgovina 
z energijo. kjer lahko okrepid svoia darobna 
bitja. 

Osrednji del Igrepoteka v temadnih labinnuh, 
DUNGEONS, kl jlh je treba preiskati. V njih je 
vellko bogasNa, nale pa praZijo tudi dtevilne 
nevarnosti Vsak izmed petih labirintov ima raz- 
lidno dtevilo nadstropij. sestavijenih iz 22 x 22 


polj, kl jih mores vnesir »s«ojezem(|eviOe. Sever 
(N) |e vedno na vrfiu zaslora, vihofl (E) pa na 
desnl strani. Z magijo Scry Site prideS do lokacl- 
je, kjer si trenutno gleda na vhodne slopnica (0, 
0. 0) - prva StevilKa loKadia se nanaSa na odda- 
Ijnost od sevara (N), druga od vzhoda (£) m 
tretja na Stevllko nadslropja (K). 

V labirintih boS naletel na sporofila, pasll. 
polja, ki te vriijo, na leleporte ir 
maglja (prepoznal |ir ' ' 
blla oznaka atalnlh 


lahko osvalfiS. Ca SORCERER pokll£e magijO 
SECOND SIGkT, ki ti sporoCa vae napravilnostl 
za 3 polja prad teOoj. PastI prad zabOji z zakla- 
dom in V njih lahko umaknaS z magi|o TRAP 
ZAP. Zalo uporabna je maglja LASER REVEtA- 
TION, kar odpira vrata, kl jih sicer nl mogoCe 


njin, te program vpraSa, all ae b.. 

Odprtina, kl se vldljo Iz daljave. lahko izkonstlS 
samo z magijo LEVITATION (prlka^e se laleSa 
preproga) ali leleporla APPORTARCANE. Med 
uporabhimi msgljami so Se MITHRIL MIGHT 

- nastane dodaten oklep. RESTORATION 

- zdravi rane, PHAZE DOOR - odsirani zid 

V temncci z eno potezo. REPEL DEAD - proti 
mrtvim bitjem. Vhode v temnice varujejo okam* 
nail straiarji. ki oZIvIjo. te jih rapadeS (S). Glav- 
ni vhodi so skriTI za nedoslopnimi vhodnimi 
vrati (G), dokler ne najdeS kljtikca (MASTER 
KEY). 

Pno igro lahko zaCneS. ko v kremi RAKHIR 
naroCiS vino. Na lokacijl (16. 17, -4) le izhod na 
dvorisee MANGAR TOWER. Ko v svetiSiu nore- 
ga boga (MAD GOD, M) odgovoriS s TARJAN, 
prides V katakombe. Tu je poglavitno, da ha 
lokacijl (19, 20, -2) vzameS Spektri oko (EVE). 
Pazi, da Ima kak Ilk proslo mesto. V tern nad- 
slropju lahko trenIraS like v boju proti veSjIm 
skupinam nasprotnikov 

V dvorec (C) lahko vstopiS Sele, ko razvijeS 
SORCERERJAdo pete stopnje In pokliteS WIND 
ORAGONA. da ta tvoj zmaj obviada straZarje. 

V prvem nadstropju vzemi kristaini meS (0, 19, 
0), V drugem odgovori stareu (9, 9, 1) SKULL, 
vzemi srebrni kvadrat (0, 0, 1). V Ireliem nad- 
stropju obviadaj norega boga (MAD GOO), ki bo 
otivel, te ima kak lik vklju£eno oko (1, 21, 2). 
Teleport ta bo preslavil na dvoriSee stolpa (TO- 
WER). Tu moraS odgovorlll jstom, kl se pokaZe- 
jo V zidu (10, 13, 0) STONE GOLEM In na (3, 12, 
0) SINISTER, da se odprejo vrata na (5, 1 , 0). Ce 
imaS na lokacijl (1. 4. 0) pripravtien krisUlnl 
med, lahko uOijeS krlstalnega straZnika. Na kon- 
cu labirinta dobiS ONYX KEV (13, 17, 0). S klju- 
dam IZ oniksa prIdeS do kanalizacije, van greS 
pri Mangarjevem slolpu, Ker ImaS kljuC, lahko 
prides ven brez teZav. Na (15, 4, 1) odgovori 
s CIRCLE in dobil boS srebrn krog. Teleportiraj 
se na (4, 10, 2) in odgovort z LIE WITH PASSION 
AND BE FOREVER DAMNED (na Koncj vsake 
beseda prltlsnl RETURN). Pojdi na lokacijo (9. 3. 
2), pojavile se bodo stopnice. Ko v Setriem nad- 
stropju prides na polje (20. 3, 3), se bodo vsl 
zidovi spremenill v vrata. Zdaj lahko greS na 0, 
0, 3): skoz odprtino boS odiebdel v peto nad- 
stropje. Na polju (10, 21, 4) skodl v bazen. Pro- 
gram le bo prestavN na hodnik, vendar je najbo- 
Ije III skozi vrata, kajti na (8, 10, 4) je past, kjer ti 
bo pomagal le RESET. (5e ImaS s soboj srebrni 
krog. trikotnlk In kvadrat. bo zId na potju (15. 10, 
4) Izglnil. Zdaj pa kar naravnosH 

•.414 (041)447-823. vsako sn 


LEGENDA 

P - Izhod Iz kanalizacije, X - atolpl darovni- 
z energljo. S - straZerjl, 
I - svetlSde norega boga, 0 ~ Irgo- 
•a A vu'u"iv. A - Glide, K- krdma, G- vhodne 
ita, B - Review board. 


Sa'^M^s"' 



DRA^ENJARHIAK 




ska ura v levem kotu zaslona vas bo pbSteno 
priganjala) je traba Iz mnoZice sumljivlh sledi 
(pismo, sveda, vredka z denarjam ltd.) odkrili pel 
odiodilnlh pradmetovj noZ, pistolo, kljud, ogo- 
rek in odtis Sape. Predmell so najvedkrat v Skat- 
lah (na zemljevidu. kroZec In kvadratek z X), do 
njih je mogode priti s SPACE -r DOL in FIRE 
+ GOR. Ker niso vedno na oznadenlh krajih. je 
odiodllna le sreda. Ge pritlsnete na •?•, lahko 
skoz svojo lupo pogledate, koliko pravih sledi 
imale. Lupo lahko uporablle le. de nosile pel 
predmelov. 

Ob vsakem stiku z druglmi preblvalci pod- 
zemlja Basil zgubija energljo, kl se popolnoma 
obnovi s koSdkom sira (drni trikotnlk na zemlje- 
vidu). Z lokaclje na lokacijo se premikale skoz 
prehode (kvadratek s puSdico) in a leleporll (dr- 
ni kroZec). Ko kondno odkrljete vseh pel pred- 








in po|di dvakrat na jug Na 


am in iele zdaj pojdi na 
od. ki ga morai namazali 
I [TURN) Poidi navzhod. 


vzemi tudi roSko 2 o 
sever. Tukairajdeivz 
(LUBRICATE) in obrn 

V oroiarni naideS ble 

priblizuie 

Vzemi meg in tipkaj: zadod, iug, zahod za- 
hod. sever, sever Na tern meslu so bile reSelke. 
ki SI lift razkienil z obraSanjem vzvoda. Pojdi na 
sever Hudobna darovnica te bo z urokom 
okamnila. de re boS hitro reagjral. Excalibur se 
bleSSi, zalo naliphai. REFECTING SPELL in ig 
le problem reJen Po|di §e enkral na zahod 
prebjdi (WAKE) kralia Anftuna in. uzivai ju- 


[ Deflektor 

I • arkadna Igra • spectrum, C 64/126, CPC, 

I STa7.99-19,99EaGfamlinGraphlcs»9/9 

GORAN DORESIQ 



King of Chicago 

• pustolovieina • amfga, maclnloah 
a 24,95 E^MIndscape* 9/10 

VLADIMIR PAVLOVI6 


fr. |ftio V gangsterskih Iridesalift letih, na- 
Js tanCneia. datum je 24 oktober 1931: Al 
I [Capone le bil zaradi ulaje davkov prav- 
kar obsojen na erajst let zapora v sloviti trdnjavi 
Alcatraz. Niegova banda in s tern nadzor nad 
julnim delom mesta sta oslaia v rokah zlobnega 
ir nevamega Tonyja Sanlucciia. Kot Pinky Cal- 
lahan. ambiciozni (Ian nvalske bande. ste 2e od 
nekdaj leleli postati 4af dikaSkih gangsteriev, 
Medlem ko Capone 2di v zaporu, se vam vaie 
sanie taftko uresnidijo . . . 



Akeija se zaine v lelu 1931 in konda 1934. ko 
so se vo0|B vseft ameriSkiO gangsterskih klanov 
zbrali V New Yorku in sklenili, da dikadke gang- 
sterje izlodip iz svojih vrst in poslov, ker niao 
organizirani in se neneftno spopadajo med se- 
boj. King of Chicago vam daje pnloinost, da 
spremenite kolo zgodovine. Ce se vam bo po- 
srediio, da iz spnift ostankov Caponovega impe- 
rija oblikuiele novo, modno in enoino bando, ki 
bo obviadovala ves Chicago, boste doblli vabllo 
na sestanek vodij Klanov. organizirani krimmal 
se bo lahko nemoteno razmahnil in postali bo- 
ste novi dikadki krsl|. 

Na zadeiku igre ste §ele tret)l na hisrarhidni 
lestvici V svoji bandi. K sredi se veliki kapo 
pripravlja, da se bo jmaknil. megova desna roka 
in svetovalec Ben pa bi vam za primerno od- 
ikodnino odstopil svoje mesto. Tudi de se vam 
to posredi, so tu ie drug! diani bands, katerih 
spollovaniesi morate pridoblli in ga ohranitl. de 
nodele, da bi se vas znebili. Prav kot v filmih 
vam bodo v Spici predstavljeni glavni liki, vendar 
li lahko meniajo vioge in sloves. Poglejmo samo 
Pinkyja. Na zadetkj nekaterlft Iger slovi kot od- 
lodan in leklen mod. v drugin Igrah pa je znan 
kot meftku2en in slrahopaten diovok. Ga na raz- 
lidne nadine reagirale na razno stvarl, lahko 
spremenite vtls, ki ga imaio o Pinkyju drugi. Ge 
prepogosto podleiete ieltam vaSega dsKleta 
Lole. vas bo sleer imela rada. vendar se lahko 
zgodl. da si bo banda izbrala kakSnega bolj 
znadainega vodia. Ge pa boste do Lole ftladni, 
ves bo bands boll cenila, gro2n|e bodo znenada 
ved zalegle. Ge Lolo proved ignorirate, se uteg- 
ne odioditi, da pobegne k Santucci|u, kar bi 
modno zmanjSalo vaS ugled med gangslerji. 

Uvodni zaslon je preredslan od strelov, 
spremlia pa ga odiidna jazzovska glasba. Ge 
tokat nid ne storite, sd bo zadela svoievrstna 
demonstraciia Pinkyjevih odiodilev; ziepa se ne 
bo zgodito, da Oi se navelidali, xaili radunaink 
vedno igra male drugede. 

• '9'° vstvarili podobo, kdo ie na 

komu sploft ne. Ge hodele igro usptf noWindalL 
morate razvajati tiste na svo|l strani In se s streli 

Na vaSi delovni mizi je razgrnjen zeml|evid 
Chicaga. razdeiien na dliri dele. Severn! je vaSe 


podrod|e, zahodniinvzhodni(l i Loop) termini 
(Santuccijev del - tu leftko s kurzorjem izberete 
obmodie. ki ga boste napadli). Vdasih vam bo 
Ben sveloval. da ne bodite preved zaletavi, sai 
za to nimale dovolj l|udi all pa denana, da bl |in 
izpladali. Spet drugid vam bo namignil. da prsd 
napsdom podkupite dva. tri polilike ki bodo 
podvig prikrili lavnosti in mirili poiiciio 

Na mizi so 4e Lolina slika. top kijudev in 
knjigazrokovnikomlerdeiovnim nadrtom. Lolo 
obiidele tako, da s kurzorjem kliknete proti nje- 
ni sliki. To |e treba sioriti pogosto. da se ne bi 
poduliia osamljeno, spet pa le noro pogosto itl 
na ulico. S kljudi nadaljujete tilmsko akciio iz 
katere se rarvijejo novi zapleii. Mogode bodo 
koga ugrablli v vatih llegalnift todilnicaft. mogo- 
de bo policiia opravlla veliko racijo. vendar se 
vam bo posredllo prekriZati Santuceiieve nadrte 
z grozedim teielonskim klicem niegovemu d> 
bavitelju viskija. 

Z odpiranjem kniige se lahko odiodale za ob- 
seg svojih deiavnosli (kockamict, izsilievanie 
todllnica alkoftola). Tu so te plade ali si le kdo 
zaslu2il povitanje. ali poirebuiete vad l|udi in ali 
imale dovolj denarja za nove izdatke, na primer 
za podkupnino politikov v mestnem svetu. Naj- 
boliSe bi bllo, de bi enega izmed nirft powSali do 
Jupanskega poloiaja, da bi vas idrtil Tgd. de 
mu kupite dovolj glasov, bo novi 2upan pridako- 
val. da mu boste te napraj polnili tape. V na- 
sprolnem primeru bo preprldan. da do vas mma 
noberlft morainih obveznosti. 

Seveda Tony Santucci ne bo posedai prekn- 
ianlh rok. madtem ko se boste vi trudili. da ga 
unidite. Najbolite |e pogosto poslali Bulla in 
PeppBfsa na obhod, sicer vas bo Sanlucciiev 
pladanec spravil s sveta. takoj ko stopite iz pc 


islugi 2i 

uMv yraiiiie cinemawa" '“*• 

,. -aradi zanimivega see 
zelo dobrega zvoka. vse pa prskata izi^no 
veliko podvariant (kot svoj das z Elite) Igro sem 
zelo velikokrat Igral. vsakid le biia drugadna. 
Nazadnje sem z veliko muko zasedei tn delrtine 
masla, posel mi je tel odiidno od rok, na pladil- 
nem seznamu sem imel ved kot 50 Ijudi Potem 
sem po nakljudju usirelil neko dekle. ki sem lo 
skuial retiti pred Sanlucciievimi ugrabltel|i Pn- 
jel me ja dobri Stan prijatel) iz otroikih let Tom 
Malone, kondal sem na elektridnem stolu In vse 
zaradi premajnne odkupnine' Pnhodnrid bom 
zagotovo previdnejti 


Xenon 


EeMeitertfonIc • 8/ 


VLADIMIR PAVLOVIC 


I . I keija sa za 

lAJs'."™ 


zadenia. ko se na zaslonu pojavi 
Xod (digitalizirana slika progra- 

Erica Matthewsa) in vam sporodi. 

prihaiale na prvo stopnjo. Xod se ja znatel 

V nevarnoslr, ker so ga zasuinjili nezemel|Ski 
Xeniti, In 2e ste uganill - le vi ga lahko rstite. 

Xenon je mbndna vesoijska strelska ladja 
z navpidnim vrieniem in elomenii iz Slap Flighta, 
Terra Cresle In Xeviousa. Vat mail in nitn lovec 
se na premikanje palice nazai lanko spremeni 

V vozllo za zadevanje ciliev na tleh ali v lovea. ki 
lahko lell visoKo nad povrimo. Letenje je bol|te. 
ker se hltraje premikate in lahko na vedje razda- 
Ije zadenete nezemeliska bilja. ki vas obstrel)u- 
isjo s Kroglami plazme. Zal ne morete ves das 
letetl. Ker se nekateri sovrainiki premiKajo samo 
na zemlji in od tod merijo v vas. oniditi pa 
morata tudi sovrainikove naprave in nekalere 

Nekatere igre so na zadetku latje. postopoma 
pa coslaiaio te2ie. Xenon ni taktna igra - na 



krat veeji od vaie fadje. Kar nekai dlrektnin 
zadetkov bo potrebnih, da se Do v S'ediibu 
po$asti poiavila utripajoba oranina toga, ki bo 
sov'atnika raznesla. vam pa omogobifa prebod. 
Kupole na tfeb so smrtbo nevarne na kratke 
presledke se odplrajo In medejo ver energetske 
toge. ki so zelo nevarne. be se vas dolaknejo 
Dograievanje vaie ladje je odiobiino za Igro, 
pa tudi precei zabavno |e. Z zbiraniem reznlb 
brk dobivate laserje na knilh, vrtebo se spremlje- 
valno lad| 0 , kl vas varuje pred zadetki. bobne 
laserje. diagonalne laserje In melalce plazme. 
Ce zberele vse, se bo vaia ladja spremenlla 


3VD pooseblj 


irjev bi 


I Agent XII 

I •arkedna Igre •spectrum, CPC • 


DAVID DOBNIK 


E rolesor si le spet zatelel zavladat 



V prvam delu letlle s posebnim sedetem in 
oboroteni z lasersko piStolo protl profesorjevi 
bazi. Na potl vam grenijo tlvlienje skoraj vsl tivi 
In netivl stvorl vesolja. kl jlh morale klatitl z ne 
bs. Ta del sestavljata dve stopnji Na konci. 
vsake morale ubiti Se vellko poSast. Za pomob 
V basic vpISIte POKE S7776.0. 

V drugem delu se podlte po proalonb v bazi ir 

zbirale Slfre. ki jih je treba vplsati v raburelnk 
Sliro dobite vsaklb, ko jjamels zvezdico. Kc 
vpISele zadnjo Silro, se pokate dr' •— 


Treljid . . , 

verzijoThrougb the W. 
na |e profesor, ki ga morale zadeti z togico. 
Neprestano vas motl ladja. ki se vozi levo-desno 
In vam marslkdaj spremeni smer togice. Ker je 
ta del skoraj nemogobe konbati brez pokov. 
V basic vpiSIte POKE 50146.0: POKE 50561.0. 

KozruSite proteaorjasprestola. seigra konba 
In predsednik se vam spet zativali za reSitev 
sveta. Dolgobasno. mar ne? 


base vam je oslalo. S pritiskom na ENTER lahko 
zamenjate orotje, ko se znajdele v blitini razme- 
sarjenega komandosa. Orotje izbirajle in upo- 
rabljejle zelo pazljivo. zamenjajle pa ga le. ko 
vam zmanjka slreliva Ce nobete pretiveii dlje 
kol vail lovariSi. bosle morali izkonsliti vsa na- 
ravna zakloniSba Niti svinbene krogle mli In 
bomba ne bodo reSile vseft vaSib problemov' 




infrardebimdelektorjem I 


im pomaga 


ma izpraznile orotje in vzer 
no. kl je zraven mrivega kc 
slopnji pri drevesu. ki visi na vrvi. i3-kral prii 
nite ENTER. Ko se Predator pokate pod D 


Predator 


Ob najnevarneiSega (in najvebjega) sovratnika 
na koncu vsake stopnje. 

Xenon se v primerjavl s poplavo podobnib 
iger ne odilkuje po Izvirnosti. zato pa je Izvedba 
lanlastibna. Obbulek imamo. da so se progra- 
merji dolgo razmiSljall 0 vsakem deibku Instala- 
cij In slehernem premlku nezemeljskib billj. da 
bi vam preprebill konbati Igro. £e jim je to bil 
cilj. Jim |e nedvomno usjselo. To pa naj vam ne 
vzame poguma-te vrstelgre tudI nlsonamenje- 
ne za to, da bi bile konbane. 

Obe verziji. za amigo in atari ST. sta izvrstni. 
boIjSa je vendarle za amigo. Je hitrejSa. glasba 
je enkratna {nepreneboma se spreminja, reagira 
na premikanje pallce. obbasno je sllSati celo 
zvoke elektribne kitare). eksplozije so nadvse 
sllkovile... Nevzdrineso Izjave: -ZaradI xanona 
je vredno kupiti amigo. - zagotovo pa misllm. da 
je to doslej najboijia sirelska igra 


rTCHeprav je Predator nastal v piblib dveb 
fj mesecih, jegratikaizrednainbrezoreti- 
L^^Jraro vellko hroSbev (spomrile se WS 
Basketballa). zato si program nesporno zasluti 
visoko oceno. Major Alan Scbaete |v filmu ga 
Igra Arnold Sc ' ' - 


Basket Master 


VLADIMIR ZORIC 



ditavi je treba resi 
po okvari heiikopterja. Qrt 


Spekliumovcl se lahko odiobijo za Kempsto- 
novo. SInclalrovo in Prolekovo palico all dve 
tlpkovblci. Prva: Q - gor. A - del. I - levo, 
0 - desno, P - ogenj. Druga: W - gor. E - gor/ 
desno. D-desno, C-doUdesno, X-dol.Z-dol/ 
levo, A - levo, O - gor/levo, S - ogenj. Fiksne 
tlpke so: SPACE - metanje bombe na krajbo 
razdaijo, SHIFT - metanje bomba na vebjo raz- 
daljo, RETURN all ENTER - vzeml/pjsti 

Ko potenete Igro, hellkopler lebdi. vaSa sku- 
plna pa se po vrvI spuSba v dtunglo. Vi sle 
zadnji (osmi), oblebeni ste v desanlsKo unilor- 
mo. Pazite na vsak svoj korak, kajti v dtungli se 
marsikaj dogaja. Tislo nenavadno bubtenje, ki 
ga stalno sllllte. povzroba Predator (Ropar). ne- 
zemeljsko bitje. ki je pnilo na nab planet.. 

Trak V zgornjem delu zaslona kate vabo ener- 

8 ijo. Ko prikazovalnik pobrm. ste Igro konbali. 

rotje. kl ga trenulno Imate. vidlle na sredml 
zgornjega dele zaslona In bkrall be kollbino slre- 
liva. Tu so be vebe tobke in ura, ki kata, kollko 


igrate v dvorani. Vebji del zaslona je name- 
njen igri. spodaj pa so energija igraica Imanj 
energije - manjba natanbnost). btevilo tobk. 
osebre napake in ime igraica Edino. kar sprav- 
Ija Igro iz povprebnosli. je izbira udarcev Na- 


od zadaj. vrtele korog . Novosli je be neki 
osebne napake - ko jib zagrebite pet se ig 
konbe. med prekimtvijo (igra poleka po amei 
' ) pojavijo btevilni statistibni pi 


ubinkovitem strelu, v 
Po scenariju Basket Master zelo spominja na 
Two on Two all One on One. vendar je tu konec 
) Gralika je povprebna. glasbo slibite 
3 ha zabetku. Resda je to najboIjSa kobar- 
Ka . . . za spectrum, vendar bodo morali commo- 

utivatl Ob Street Sports Basketballu 
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i Star Wars 

I •■rkadnilgr(«apaelrum46/12SK.C64<' 

1 128,CPC. BBCe/inaiter/Blectron.ST 
I •9.95-14.95£*Lueaamin-AlarlGimaa/ 

I Doinaffc>g/8 


I f- I godba le vsem dobro 2nana Iz seri|e fll- 

I /. mov o voinl mad Imparliem in jpornlkl: 
I *■' I Obi wan Kanobi je mr1e». kar br pomenl- 
lo propad za uporniSkI planet, kaiti ladievje Dar- 
la Vaderja sa vse bol| prlbli^uje. in 6e ne bl bilo 
vas... Prldrj2lte se letalcam princese Leiae in 
jgonablale nasprotnike po vsej galaksl|i. 

Slika na zaslonu ka2e pogled iz va8e vesoijske 
ladje. l^e hoPete priii do Zvezde smrii. morate 
skozi nakai laz. 

1. BORBA V VESOUU: napadajo vaa oblPaj- 
ni -priPleki- (prav kot v fllmih) In neka vrsta 
migljajoilh zvazdic. Prvi vam ne morejo zavdatl, 
pnneseio pa lisop loCk. Zvezdica so vredne le 33 
toPk, Papa vaszadenejo. unipljo anegaoddeve- 
tlh alojev vaPega energetskega 9Pita.Cez zaslon 
nekajkral praleii ladja D. V.. to vam prinesa 2000 
toPk. 

2. ORBITA ZVEZDE SMHTI: letite mad visoki- 
mi atebfi ali bunker|i. kar ie odvisno od stopnie. 
Tukaj zboljPate svoj rezultat, kar vsak zadetl 
steber prinesa 200 toPk veP kot pre|pn|i: Pa 

3. ZVEZOASMRTI: ra|te2|a In hkrati najlepia 
faza. Z laserii si ulrite pot skozi ozke prehode. 
Tu so tudi neogibne zvezdica in ovire. ki prav 
lako uniPujejo PPit. Na prvi stopnii sa Ishko 
poigrate z unipevanjem zvezd in kvadratov, kl so 
ob zidovih, na viSjin stopniah pasa osredotePite 
izkIjuPno na izogibanje oviram. Oez nekai Pass 
pndale pred izbod. Ce ga zadenete, doblta na- 
grado - dodatni SPit, zvezda aksplodira. in vi 
greste na vISjo stopnjo. V nasprotnem primeru 

V IgrI je hroiPi nikar ne pritlsnite -Q-. dokler 
sa na zaPetku oddeljuie napis 'STAR WARS-, 
kar ga bo igra •zamrznlla'. 

THE FORCE WILL BE WITH YOU ALWAYSlil 


I; ■' 
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I Masters of the Universe: 
I The Movie 

I • arkadna Igra • spectrum. C 64/128, CPC, 

I STa7,99-19,69E»Gremllr>Graptileaa7/B 


ZLATAWHAMZIC 


llobni Skeletor, ki smo ga spoznali ie 
V prvem delu ta igra, spat jganja velcka 
I Irkolinstva. Prigrebsti se hope do kljuPa, 
)o omogoPil, da bo postal gospodar veso- 
ndar pride kljuP v roke ptudenlu glasbene 



akademije. Ta je prepripan, da je to neks vrsle 
Instrument, in niti ne sluti, kakSna nevarnost mu 
grozi. Z njamu zvesto vojsko pride Skeletor na 
Zemijo, da bi urssniPil svoie zls namene. Vaia 
nalogaje, da mu to preprepite. 

V labirintu je razmelanih osem not (CHORD), 
* linut). 


najli |in morat 
Selelakrat bos 


te priilido kl|uPsln 


Skaletorjevi voiaki, ki so vas vsak hip prlpravlie- 
ni spraviti ob glavo. 

Zaslon ima tri dele. 

- komandno table, kl kaZe itevllo dosaienlh 
toPk, Ptevllo zbranih not. Stevllo ilvlieni in pre- 
ostali Pas 

~ zaslon s podalki o preostall energiji (obli- 
kovan ja Kot map) In o smeri vaPega gibanja 

- zaslon. kjer poteka akeija. 

Ko zagledate noto. poidite kar Peznjo In lako 
|0 poberete. IzpIsalo sa bo sporoPilo: -You find 
a chord I- V labirintu senavepmestihprikazuie- 
10 tudi mePI. Zbente jih nekai vaP. ker vam 
nadomeSPajo energijo. Zgubljata )0 postopoma, 
ko vas zadane kakian voiak. Kadar pads energi- 
la na na|nii|o vrednost, izgubite eno ilvlienje. 

V menuju so vse vrsle palic in moinost za 
definlranje tipk. Ce Zelile udarltl, pritlsnite 
FIRE+DESNO. Gralika in animaciia sta solldni, 
glasbo pa slliita le, ko izbirate opclje v manuju. 

c 1065) 234-910 (dopoldna). 




mezno: Rio Brasil. Imola. Belgiia. Monaco. De- 
troit, Franclia, Silverslone, Vzhodna Nempiia. 
Hungaronng, Avstrija. Monza. Portugalska. 
Spanija. Mehika. daponska in Adelaide. Pred 
zaPetkom vsake dirke moraS opravlti tri kvalili- 
kaciiske krogs. da bi si zagotovil PimboIjSe 
atartno mesto. Kvalitikaci|ska norma la 100 se- 

V zgomjem delu zastona se razviia igra. 

V spodniem pa so vsl bisNanl podatkl o tvojem 
vozllu: nilrost. koliPIna goriva. lemperatura olja. 
voda In molorja. pritisk olja. povprePna nitrost. 
vmesni Pas, preslave In pospetek igro zaPneS 

V boksih, kjar je dobro Plmboli pospeSili pred 
prehodom v prvi ovinek Ob cesti so postavlfeni 
tudi redki kaZipoti, ki te opozar|a |0 na amar 
ovinkov ali bllZino boksov. Pazitl morai tudi na 
druge formule. ki jih vidiS v vzralnein ogledalu. 
Nikar ne vozi zunai castliPa. sai se ti tako kvarijo 
gume. kl jih lahko zamenjaS le v boksih 
•414(061) S59-284. 
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ALEKSANDAR SELAEOVIC 



cilja, ki se prika2e polem. ko opravite doloPene 
naloge. Maihna pomoP: 

I stopnja (s petimi podstopniami): 

1. Zalo prevldno se premikaile po stezj do 
konca. 2. vzemite lesKelaioPe se bale kvadrate 
in poidite skozi Prn kvadrat. 3. Izogibaile se 
obillcl elektrike, pograbite tn bele kvadrate in 
pojdite ven skozi Pmi Kvadrat. 4. Le urr>o vzami- 
te kvadrate In poidite ven. 5. S slalomsko vo 2 n |0 


9 vse kljuPe. ki vam od[ 
! Stirl nevidne slmbole. 


raiovratado 


tebrom (odvzameio varr 
lo skokov je omejeno. 
"'0 stopnio morate pr 


'I. Zberlte vpraPaie in pazite na cevl. 

VII. Odpravitese. kamor hoPeta. kaiti tu lecili. 

VIII. Cim hitreie poberite 8br> kl|uPe. ka|tl 
zmanjkuja vam tal pod nogaml. 

X. Na desno preskakuite samo po ano polje 
do cilia. 

Za vsako opravljeno stopnjo sa pnkaie nagra- 
da. Pjppicavam bo pokazala pot docllialnnato 

Igrajte samo. Pe lahko pranesete poraz. ' 
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Ko se vas dotakne katerikoli predmel all nale- 
llle na baklo. izgubita Zivljenie in padele za 
nadstropie ni2e. Ko pa vam zmarika Zlvljeni, 
boste padli take bitro. da bos(e prebili plpfinik 
Ob nebolibnikj. Pazita na izbokline, ki jsmerja- 
jo pradmata protl sredini zaslona! 

Pn gibaniu greate lahko samo gor all dol, kjer 
so okna iiroka. kjer pa so visokaali |lb ni, greste 
lahko la levo all desno. Priporobam vam. da se 
pramikate samo po levem robo petrte kolona 

lahko uniblll vse. kar sa bo poiavllo nad varri. 

Igro {a mogoSe igrali z vsemi palicami all 
s tipkami Ko oefinirata tipko, vsaklb prillsnite 
ENTER' Na voljo imate stosekuhd. budan gasll- 
ni aparal in calo pet ilvljenj. La pogumno! 


i Dan Dare IJ: Mekon’s 
' Revenge 


! CPCa7.95-1«.95Ea 


SVETA PETROVlC; 


S dobnem 
brltanek 


a mora Dan Data 


mu pomagali pri zasedbi' - 


znenstvanlk. da 
soliska ladie. n: 

ohranjanie Jrvijenja, nai-aten so iz plaksl slekta 
in razporeieni v Stinh nadst-opiiti Makonove ve- 
soIjsKe ladjB. Oanova raloga je. da odkrije in 
praiibe vsa nadstropja, najOe use Super Treena 


ie n 




Uakonova ladja je vellk labirlnt. v katerem 
krIZarijo Super Treeni ra reakciisklh motorilh, 
opramlfenlml z laserji in poiji energlie. 

Ladjo saslavijaio v glavnem: 

- Vanlilacliske cevi. ki so li lahko v pomoC prI 
prodiranju. beprav se je po njlh laze premlkall 

- Poija energiie varujejo nekateradele vesoli- 
ske ladje, ki je pod kontrolo anaga od itirih 

- Laserii llpravgrozljivoieml]a|oanergijo. be 
se zanjdeS v njlhovem dosegu. Naibolja storlS, 
be se |im izogneb. 

- Umetnl taZnostnl generatorjl res niso na- 
varni. lahko pa ti zalo oteiijo gibanie. 

- Unibujoba vrata se odpreio samo, be jih 
zadaneb z laserskim Zarkom. vender se po nekaj 
sekundah spetzapraio. 



teZkolobimo -dobra- od -slabih- fantovln da|i 
popolnoma manika Izvlrnosti. Uorda se bo to 
spramenilo na boljbe pri kakbnem Oanu Oarau 


Phantom Club 

• arkadna Igraa spectrum, C 64, CPC 

• 7,95-14,95 1 • Ocean « 8« 


AMDREJ BOHINC 


[v]£i 


[ klub superjunakov je posegla mrabna 
slla zlobnega Zarga. Vsi tvo|i prljatelp so 
[se spremenili v sovraZnike. Ker si sam 
osiai orugaben, te boZarg hitro unlbll, be ne boi 
ukrepal protl niemu. Naioga bo opravliena. ko 
bob pridobil deset binov superjunakov. Cin, 
a katerim zabneZ. le Zelator. prIdobiZ pa lahko 
be naslednje: Theorlcus, Practicus. Philoso- 
phus, Adaplus Minor. Adeptus Maior. Adaptus 
Ekemptus, Magisler Templl, Magnus in Ipsissi- 
mus. In kako konbati igro? 


Za zabetek zberi 40 tisob tobk. Nato poiZbi 
sobo z zasionom Ce si naial pravi zaslon, li 
pokaZe. katerega superiunaka moras poiskali. 
Ko na;daZ zeleno osebo. se odpravi v sobo 
8 spomenlki superjunakov. Tam sa dotakni all 


ustreli tistega, ki ga zahteva rabunalnik. Naioga 
je opravljena Naslednje misije zahtevajd vab 
naporov Igrania. saj je igraino obmobje razdelje- 
no na 550 sob. Zalo priporobljivo je nsati zem- 


Tobka bob naihilraje pridoblval. be boZstreljal 
V krogle na pallcah. Vsaka krogla ii prinese od 
to do 25 tisob tobk. Gotovo bob tudi kdaj v teZa- 
vah z energijo. Takrat je pamaino poiskati treso- 
bo se kroglo all diamant In sa |u pazljivo dota- 
knitl. S tem prIdobIZ nekaj energije. pn diaman- 
tu pa tudi vebjo hitrosi. 

Tu so seveda slevilnl sovraZniki ROBOTI stal- 

t!stih"ki°BtTo? BUDISTI M hdr^imfkajo m m 
umlrijo Zale po vab zadelkih ZACaRANi SU- 
PERJUNAKI so zalo razlibni. Nekateri stojijo na 
mastih In se obrabajo okoli svoje osi. drugl pa 
na vsaknabln hobejopreprebiti vstop vsobo Ko 


jin ustrellZ. okamnijo in se spremenijo v pajke. 
CAROVNIKI so s svojO nitrostjO in orozjem med 
najnevarneiZimi. MESOJEOE RASTLINE te pre- 
senelijO, ko planejo nate. STE6RI sa dvignejo. 



Obstajata tudi dva vrsti nevarnm sob V tistih 
s ptibjo glavo so vsi izhodi zaprti doklar na 
unibiZ sovraZnika. ki le tabas v njih V sdban 
s sirelo se zabne odZtevanje z znabilnim zvo- 

s kvadratom na palloi Ko ii je vsega dovolj |o 
iZkIjubiSz A-vCAPS SHIFT 


Phantom Club grafibno zalo spominia na Mo- 
vie. Nib budnega. sai la oba napisal naZ progra- 
mer DuZko Dlmilrijevic. 


• DoIZma pnspevKov (v tipkanih straneh, 
30 vrstie po 70 znakov) je omejana Arkadna 
igrai najveb 2. simulacija. arkadna pusto- 
lovZbinai najveb 3. pustolovZbina: najveb 5 

• Honorar za objavljeno tipkano slran le 
4000-5000 dm. odvisno od taga. Koliko mo- 
ramo opls slogovno In slovmbno popravliaii 
TIpkajle z dvojnim prasledkom PoZljiie nam 
ZIevilko svojaga Ziro rabuna (lahko tudi Ziro 
rabuna starZev, be sle mladolatni) Honorar 

opts objavljen. 

• Karl, ki nIso dovolj dobre za objavo na 

• Rezervacija opisa veija an mesec 







lUPORABNI PROG R AM! I 


GRAPHIC ADVENTURE CREATOR ZA C 64 


Pisanje pustolovscin 
V strojnem jeziku 


BOBAN PALUROVK!: 


I 


Sail iasa Kro2i na na& 


ja G.A.D. (grashic adventure cra- 
a(or). kl ima v primeriavl z druglmi 
veliko prednosti. Edini ptjmanjkiil- 
vasti tega progratra sta so'azmerno 
visoKa cena (origittala) In zelo 


ca natanko pc 
Adverbs 
Begin where? 
Conditions (local) 
Qrapnica 

High priority condltli 
' w priority corditic 


Obiecle 

Room descriptions 
Save adventures 


Fl-Enter 



opis soOe. mo2ne smeri glbania m 
detinirania slike. ki le sestavni del 
lokacije. tj. slike. kl smo jo prej nari- 
sali In numeriCno doloSlli. >me sobe 
tuOl ne more bill daljSe od 255 by- 
tov. Na vpraAanje connections 
are... morate odgovoriti s potreb- 
nim glagolom. da Bi priSli v eno od 
sob. kl le povezana a to lokadjo. 
Sieviiko sobe ni tako teZko vnesti. 

vllko bo kakSne soba oznadena all 
Ob kateri lokacljl bo izbnsana. 

Opozorlio: QIagol. s kalenm bo- 


1. Adverbs (prltlovl) 

Urejaio se tako. da najprej vplde- 
mo Stevllo prislc»ov (teh je naived 
2551, pel darner prislov ne sme bit! 
V dven besedah. Ko pnllsnele RE- 
TURN. se vneseni prislov razvrsti po 
abecednem redu zraven znaka na 
sredini zaslona. Iste Stevilke ima 
lahko eden all ved prislovov. Enako 
velja ludi za glagol angleSkega sa- 


2. Begin where? (zagoneka lo- 
kaeija) 

Ooloda lokacljo. na kateri se bo 
pusiolovddina zadela. Naivedia cl- 
fra. kl JO je mogode vnesti. je t999, 
kajtl prav toliko lokacij je mogode 
dellniratl. 

3. Conditions (local, prednoatna 
atanja) 

Lokalna prednostna stanja so na- 
menjena preverjanju, all je Igralec 
Izpolnil kak pogoj, da bi nekaj dose- 
gel. Kako to doseiemo?Ta program 
Ima vdelan poseben programski je- 
zik. V kalerega so vslalvjenl tile uka- 
zl: AND, OH, NOT, XOR, HOLD, 
GET, DROP, SWAP, OBJ, TO, SET, 
RESENT, EQU, DESC. LOOK. AD- 
VERB. GOTO. N01, N02, MESS, 
PRINT, RAND, SAVE, LOAD, HERE, 
AVAI, CAR, TURN, AT, BRING, FIND, 
IN, OKAY, WAIT, QUIT, EXIT, ROOM, 
NOUN, VERB, LIST, PICT, TEXT, 
CONN, WEIG, WITH, STRELF, IF, 
END... Ko natipkate vrale, je naj- 


4. Graphic (grafika) 

Ta del programa prinaia pravo 
zadovoijstvo med delom. Ima osem 
izvirnih ukazov (PICTURE, ELIP- 
SES. MIRROR. AOZ, CHANGE, 
RECTS. DOT, FILL), premiSljena 
uporaba kalerih lahko razbremeni 
dragoceni pomnllnik. Ce 2elimo na 
primer uokvirltl sllko. narlSimo okvir 
kot posebno podobo, kl smo jo prej 
numerirali s dlevllko 1998. Nato prl- 
tlsnemo tipko P In na vpraianje 
-whreh picture number- odgovori- 
mo s Stevilko, s katero smo prsj 
oznadili sllko, kl pomeni okvir 
(t996l. Slika z vpisano zaporedno 
Stevilko bo avtomatidno prenesena 
na sllko, kl jo pravkar rliete. Za la 
postopek hosts polrebovall Ie4 by- 
te. ELIPSES rlie ellpso s sredlSdem, 
kl ga oznaduje kurzor, da sa |0 SiritI 
In tako po 2al|i oblikovatl krog. MIR- 
ROR je ukaz. namenjen za oplranje 
vsega zaslona na nasproino stran. 
Kopiratl je mogode navzgor/navzdol 


denja v cenlru kurzorja. Zasede le 
4 byte, da izpolni ves zaslon, in ne- 
verjelno je hiter! Od vseh ukszbv ga 
boste najved uporabljall. 

5. High priority conditions (vlso- 
koprioriislna stanja) 

Namenjena so kontroli sintakse in 
da razloiijo besedo, ki |0 je Igralec 
sporodii, ter da poklidejo druga prl- 
crltetna stanja, kar je odvisna od 
poloiaia. Izkorlatiti je Ireba Iste uka- 
ze kot pri Local conditions. 

6. Low I 

prtoriletna stanja) 

Rabijo. da radunalniku sporodljo. 
all je na dolodenl lokacljl n. 
doloden predmet. all je v 
madno Itn. Uporaba teh u 
V tern delu zelo polrebna. 


, (eporodila) 
Urejsmo jih tako. da najprej vne- 
semo itevllko sporodlla. kl ne sme 
bit! vedja od 255. Prav tako sporodl- 
lo ne sme In ne more bill daljte od 
256 tytdv: de to Stevilko prekoradile. 
bo radunalnik naplaal: -Message to 
long. Edit ignored.- 




Tudl ta 


tics premore ved 
. od katerih boste lahko upora- 
I (borno. all ne?) RECTS 
ride pravokotnike. RiSemo tako, da 
premikamo kurzor, pravokotnlK pa 
oslane ns zaslonu. Tipko R morale 
pritisnili Se enkral. DOTS rISe todko 
v centre kurzorja. Ker je nestan- 
dardna. neverjetno potira pomnil- 
nlK (Poskusite in prepridajle se. Na- 
riSIte kak pravokotnik In vrnlle se 
vglavni menl.tako boste videli. koll- 
ko pomnilnika vam je nadela ana 
same todka.) Ena todka - en zlog. 
FILL je ukaz, ki je namenjen za Iz- 
polnitev praznega prostora, kl se za- 


Jrajamo jIh ena) 

(ADVERBS). Izhod I . . . 

NOUNS je mogod s postopnim prltl- 
skanjem na tipko, i 
kakSen del urajania. 


drko: u. d. n. s. e all w. tl glagoll 
morajo bill prej urejeni v podpro- 
gramu (VERBS). 

11. Save edventure (anemanje 
pustolovidin) 

PustolovSdino lahko snemate kot 
vrstlcoData all kot Runnableadverv 
lure. Prvo metodo je pnporodljrvo 
uporabitl le. de niste kondell progra- 
miranja all de niste pr— 
bo ana kopija pr 
kajtl programov. p 
ble adventure, nl mogode naloSIti 


nil. pustolovSdino 
lahko nalollla nazaj same, da sle jo 
— ij posnell s pritiskom na tipko 




Ena izmed najmodnejSih laslnoati 
QAC je ta. da je mogode dolodene- 
mu predmetu doloditl ludi leSo. Naj- 
prej vnesemo Stevilko preOmeta 
(1-255), nato zadelni kraj. Ij. mesto, 
kjar bo ta predmet po zagonu igre, 
na Koncu je (eSa (weight). Tudl teSa 
ne sme bid vedja od 255. Stevilka 
sobe pa najved 1999. 


filB). 

13. Verbs (glagoll) 

Urejajo se enako kot pristovi in 
samostalniki. zato ni potrebno po- 
drobnejSe pojasnio. Pripominiam 
pa, da Imajo nekateri glagoll. samo- 
slalnlki all prlslovi lahko naomeieno 
Slevilo alnonimov. 

14 X-Erase advanture (brtaanja 
vse pustolevSdlna) 

PustolovSdino zbriSemo, de dva- 
I zapored prilisnemo na tipko 
Y (YES). 

15. Fl-anier adventure 

S to tipko potenemo pustolovidi- 
no, kl sle jo (mogode) pravkar kon- 
dall. Radunalnik kasnejs sporoda 
o napakah, ki jlh je odknl v pro- 

Pn podprogrrenu za nsanje 
(Graphics) prilisrile tipko F7. de ho- 
dets. da sa ku'.or premika hitreje 
(preskakuje 5 tudk). ah ponovno F7. 
de Sente, da se kurzor upodasni. 
S tipko F 


Ije. Ph kale ikoII oblikl urejanja se 
da vmtti V r evni menu z dvakratnim 
s pritiskon na puSdico ah na zade- 
tek ureiarja d'ugega dels v istem 
podproQ'amu za urejanie!" 

Programerji sottverske firme IN- 
CENTIVE napovedujejo GAC 2, ki 
bo v primerjavi s prvim Imel uraje- 
valnik In obtikovalrik za novi nabor 
znakov. Razen legs bo imel GAC 
2 pnbllSno 40 K proslega pomnilnl- 
ka. Takrat bo mogode Izpeljad ME- 
GA pustolovSdine. na primer Star 


EPSON PC AXE 


Hardver 


CPE 80286 IS UHZ all 10 Uhiz. M izbiri 

sprekloptm) 

ROM 64K|malisin<8lno) 


RAM glgv^i RAM 6A0K 


Tipl(o*nica konOgmaciia QWERTY, 101 all 
102 tipki. 12 lLiiikcijskin lipk. 

2 LED 


Sisleiwka konligutaciia in tmopiiiaosl tiisKa 


laa enotaPDD (1.2 UD| 
ana anota FDD * ana aooia HOD 



Vmaariki sCartroiiicsaiiizPiu2l|ivavrata 
sarijSliB vmasniSka viaia RS-202C 


Vlraziinlvt raze 8 tut k 3 


16 bilk 3 


Epsonov PC AX2 je manjsi, hitTejsi, proinejsi in 
prilagodljivcjsi za dtio od dnigih raainalttilcov. 
Sploh pa je to - Epsonov izdelek, racunalnik firme, 
Id jo po vsem svetn poznajo po visoki kakovosd in 
zanesijivosti. Cista, funkcionalna oblika zgolj 
odseva dosledno nadzorovano tehnolosko izdelavo. 
Racunalnik je sicer povsem »zdruzljiv« z vsemi 
industrijsldmi standard!, ki veljajo na hardverskem 
in softverskem podrocju, vendar njegovi izdclovalci 
menijo, da ponuja nekaj vec... Poznavalci bodo to 
razbrali iz samih tebninih podatkov, navadni 
uporabniki, ki bodo prvic sdli pred ta racunalnik, 
pa bodo to ugotovili ze po nekaj urah dela. 


Sottver 


Opdie 


MS-DOS oao 

Oiagnosliirii m od sisiema 
odvisrii pMpomi program za 

SVYBi^^ZO^ 


MoooHromalski pi 
(720 < 050 loOkl 
Sarvri pnkazoiaii 
loik) 


Monokrcmaiska plosda 


MloA (graliini adapter za vei 


kooiplat 360K FDD 
komplet1.2 FDD 
komplel20M0 HD 
kompleiaOMD HD 



Epsonov PC 
AX2AT 
zdruzljiv 
racunalnikr 




Ct avtotehna 


UUBUANA TOZD Zaslopstva, 
CelovSka 175, 61000 Ljubljana 
telefon; (061) S52-341, 552-150 


(1 31639 



( » ®"w»a co mmerce 

^ Sheiwoodl®“~ 


130 [0611 324-7W. 33S-677 




